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Simulador de Fútbol con 


iillii 


Base de datos interactiva 


con 


entrenadores y árbitros. 


2 Disquetes 3.5“ HD en el interior 


RE PC 286 ó superior 
con 640 K de memoria RAM, tarjeta 
gráfica VGA, disco duro 
y disquetera 3.5" de alta densidad. 


de Jugadores, 


6MB de programa, datos, 
gráficos, digitalizaciones, efectos 
sonoros y músicas 


“Decide alineaciones, 
tácticas y marcajes en zona 
o al hombre, ficha y 
traspasa jugadores... 

con PCFUTBOL puedes ser 
jugador, entrenador y 
presidente de tu equipo.” 


on 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


DINAMIC WM ULTIMEDIA 
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Por la suscripción 
durante un año 
a la revista DON BALON (52 números) 


recibirá este magnífico billetero. 
(Sólo suscripciones nacionales). 


«demás le entregamos totalmente gratis 

el EXTRA LIGA de FUTBOL 94-95 y todos 

los NUMEROS ESPECIALES, 
ue durante el año edite Don Balón, así como el 
ALENDARIO DE LA LIGA DE 1? Y 2* división. 


LA REVISTA LIDER EN EL MUNDO DEL FUTBOL 


presente al cobro DON BALON de acuerdo con este pedido. 


FAB coc tas Agencia 


Cheque o recibo bancario [sólo nacionales) 
Giro Postal 
Trans. Bancaria B. Mercantil de Tarragona 


Ag. 18 de Barcelona - c/c 30718-6 


MA A E O oo 
Reside canada ta EA 


ANUAL 
ESPAÑA 15.600 Pts 


EUROPA 26.200 Pts. 
AMERICA 32.700 Pts. 
RESTO MUNDO 44.200 Pis. 


BIANUAL 
[10% Dto. deducido] 


28.080 Pis. 
49.400 Pis. 
62.400 Pis. 
85.280 Pis. 


Editorial 


PCFUTBOL 


MICHAEL ROBINSON 


«M1 única amb 


Lo único que ha cambiado del año pasado a 
este es que Robin ha aprendido un par de 
palabras más en castellano. El resto perma- 
nece igual. Sigue siendo el analista de fút- 
bol más admirado de nuestro país y su se- 
creto no ha variado: habla de lo que le 
apasiona y lo hace como le sale, sin 
guión.El resultado son análisis atinados y 
divertidos que rezuman pasión porel buen 
fútbol, por el espectáculo. Robin es res- 
ponsable directo, junto con personajes co- 
mo Cruyff, Valdano, Víctor Fernández o 
Lobo Carrasco, de que en nuestro fútbol se 


haya abierto una ventana de aire fresco. 


es que el ambiente estaba car- 
gado hasta que llegaron ellos. 
Unos con sus sistemas y los 
otros con sus comentarios han 
hecho que este país ya no pueda 
prescindir del buen fútbol. Nos 
han demostrado que sí existe y 
nos han enseñado a apreciarlo, 
a conmovernos con un control 
de balón o estremecernos con 
un regate, un sombrero, una va- 
selina o un pase en profundi- 


dad. Esta es la deuda que tene- 


mos, entre otros, con Michael 


Robinson. Para él los únicos ex- 
tremos que hay son los que jue- 
gan pegados a la banda y cen- 
tran sobre el área; el fútbol no 
es un drama sino una fiesta en 
la que hay que disfrutar y lo úni- 
co imprescindible es “pasar un 
buen rato. Eso es lo único que 
yo he buscado siempre: que la 
gente se divierta. Me encanta 
que me paren por la calle y me 


llamen Robin. Si me dijeran 


divertir 


-_.. 


«señor Robinson» habría fraca- 
sado. El fútbol me apasiona y lo 
único que intento es divertir a 
la gente hablando de fútbol”. 
Ahondando en este tema le 
hablamos del programa de radio 
donde lleva a cabo esta filoso- 
fía, un programa que se ha con- 
vertido en un autén- 
tico club de 
amigos donde él es 
uno de los protago- 


nistas: “el 
éxito de 
El” Lar- 
guero es- 
tá en el 
enfo- 
que. De 
la Mó- 
rena 
busca 
siempre el lado hu- 
mano del deportista 
y en sus entrevistas 
pregunta cosas inu- 
suales relacionadas 
con la persona que mu- 
chas veces son más intere- 
santes. También ha sabido 
crear personajes que han lle- 
gado a la gente: Manolete 


con su acordeón, Lala con 
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hablando de fútbol» 


su trompeta, el “guiri”, que soy 
yo... Se le quita hierro al fútbol 
y se busca más el lado humano 
que el notición, y siempre con 


sentido del humor”. 
Lado humano 


Pero tras su imagen de impe- 
netrable buen humor hay tam- 
bién una persona que intenta- 
mos descubrir: “A veces tengo 
una Adepre/”, dice, 
“porque no sé si soy 
Michael Robinson 

o Robin. En oca- 
siones me paro a 
pensar quién 

soy realmente 

y lo comento 

con mi mujer. 

Ella me cono- 
ce desde los 16 
años y me dice 

que Robin y Mi- 
chael Robinson 
es la misma perso- 
na porque de cara 
al público me mues- 
tro tal como soy; me 
dice que esa persona 
simpática y bromista 
que habla en televi- 
sión y en la ra- 

dio soy yo”. Y 

concluye: “lo 


que sí es 


cierto es que fuera de mi trabajo 
apenas tengo tiempo libre y no 
puedo hacer lo que quiero ni ir 


donde me apetece”. 
Actualidad 


Abordamos enseguida los te- 
mas de actualidad de nuestro 
fútbol. Quién mejor que él, un 
inglés incurable, para hablar del 
tema de moda desde hace algu- 
nos años: la calidad de nuestros 
árbitros y la irremediable cam- 
paración con los británicos, que 
tienen fama de ser los mejores 
del mundo: “los árbitros españo- 
les no son tan malos a la hora de 
pitar si esto es falta o no lo es. El 
problema está en que antes de 
salir al campo miran al jugador y 
piensan “este quiere engañat- 
me'. En Inglaterra el matrimo- 
nio árbitro- futbolista es bueno 
porque los jugadores nunca in- 
tentan engañar. Eso hace que el 
colegiado esté más relajado y 
dialogante. Además, aquí en Es- 
paña los árbitros tienen dema- 
siado afán de protagonismo. Yo 
no digo que no tengan derecho 
a firmar autógrafos, pero no me 
gusta que lleven una foto publi- 
citaria. Buscan protagonismo 
cuando realmente lo mejor que 
puede pasar es que nadie se 


acuerde de quién ha pitado un 


partido”. Y concluye con este 
tema: “otro gran problema es 
que cuando un jugador cae en el 
área y no protesta, el árbitro in- 
mediatamente piensa que no es 
penalty”. 


PC Fútbol 


“En la redacción de Canal + 
ha sido la sensación”, dice, en 
cuanto le comentamos algo de 
PCFUTBOL. Lógicamente, le 
pedimos detalles: “nos va a ter- 
minar creando problemas labo- 
rales. Algunos prefieren quedar- 
se por las noches jugando al 
PCFUTBOL antes que irse por 
ahí a divertirse. Es increíble”, 

Y para acabar la entrevista, la 
única pregunta que es obligada: 
¿quién va a ganar la Liga?: “No 
tengo ni idea. Este año no hay 
un favorito claro. Me encanta 
el Depor y creo que no va a acu- 
sar el palo tan grande de la Liga 
pasada. También me gusta mu- 
cho el Zaragoza y el nuevo jue- 
go alegre del Real Madrid. Al 
que no veo bien es al Barcelo- 
na, aunque lo que importa es 
cómo se acaba y no cómo se 
empieza... El único que ha ga- 
nado ya seguro es DINAMIC 
con el nuevo PCFUTBOL. 


Gaby Ruiz Tejedor 


Durante 1994 celebramos nuestro décimo aniversario. En estos 10 
años la tecnología disponible ha evolucionado exponencialmente; del 
clásico SPECTRUM con 48K se ha pasado a ordenadores PC con 
microprocesadores PENTIUM y 8MB de RAM, de la cinta de CAS- 
SETTE al CD-ROM, de 8 colores en pantalla a 16 MILLONES, de 
agudos pitidos BEEP a músicas en calidad STEREO DIGITAL; sin 
embargo, el planteamiento con el que se fundó DINAMIC se ha man- 
tenido invariable: ofrecer software profesional aprovechando la crea- 
tividad y el saber hacer que hay en nuestro país, creando títulos que 


sean pioneros, que lideren el mercado español y que al mismo tiempo 


compitan internacionalmente sin complejos. 


10" Aniversario Dinamic 


La compañía más internacional 


DINAMIC es la compañía más internacional. 41 de nuestros 64 
proyectos se han exportado, alcanzando algunos el TOP 1de ventas 
en europa: ARMY MOVES, GAME OVER, FREDDY HARDEST 
en MANHATAN ó exitos más recientes como RISKY WOODS, 
que se ha vendido simultáneamente en Europa, Australia , USA y 
Japón, avalan nuestra trayectoria fuera de nuestras fronteras. 


Títulos pioneros 


YENGHT en 1984 fue la primera aventura 
gráfico-conversacional en castellano, VIDE- 
OLIMPIC también del 84” fue el primer si- 
mulador deportivo realizado en España y 
OLE TORO del 85 el primer y, hasta el mo- 


mento, único simulador de nuestra fiesta. 


FERNANDO 
MARTIN BASKET 
MASTER en 1987 es pionero en asociar un 
programa a la imagen a una estrella del de- 
porte. No es de extrañar que durante años 
haya sido el programa más vendido en Espa- 
ña con una cifra su- 
perior a las 250.000 


copias. 


Don Quijote 


EL QUIJOTE en 1987 es la primera adapta- 
ción de una novela al mundo informático. 
JABATO en 1989 es también pionero en 


trasladar el mundo del cómic al ordenador. 


RISKY WOODS en 1992 se convierte en el 
primer videojuego español que aparece en 
consolas (Sega megadrive) y el único diseña- 
do en nuestro país que se ha comercializado 
en Japón. 


PCBASKET en 1993 es el programa que ina- 


gura nuestra incursión en la tecnología mul- 


timedia y primer programa que aúna y rela- 
ciona una base de datos multimedia y un simulador deportivo. 


LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL 
es el primer CD-ROM de música española y 
CDBASKET el primer CD-ROM con el de- 
porte como eje temático. Los dos han sido 
comercializado a lo largo de 1994. 


Como vemos el futuro 


Los próximos años van a estar marcados por la universalización del 
CD-ROM como soporte del software multimedia. El video a pantalla 
completa se hará extensivo a la mayoría de los productos y las imá- 
genes y personajes renderizados dominarán el mercado. 


En DINAMIC MULTIMEDIA creemos firmemente en la cone- 
xión de este software multimedia con centros servidores, inicial. 
mente a través de la línea telefónica para más adelante utilizar las ya 
famosas “autopistas de la información”. 


Combinando estas dos tendencias, el ordenador se convertirá en 
compañero indispensable para el entretenimiento interactivo y el 
acceso a la información multimedia. 


CATALOGO DECIMO ANIVERSARIO NA Evolución de los simuladores 


N2 TITULO MS AÑO . 
as > de fútbol de DINAMIC 
2 YENGHT 5 84 e ut 0 e 
3 SAIMAZOOM 7 84 
4 MAPSNATCH 7 84 Una de las grandes líneas de trabajo de DINAMIC desde su fundación ha sido la realiza: 
3 VIDEOPLIMPIC n 84 ción de simuladores deportivos, terreno en el que hemos sido pioneros en España y donde la 
- A - -- gran acogida del público se ha traducido en unas ventas superiores al millón de ejemplares. 
8 PROFANATION 6 85 
9 WESTBANK 10 85 En 1984 lanzamos al mercado VIDEOLIMPIC, el primer simulador deportivo realizado 
10 SGRIZAM 12 85 en España. ROCKY (1985) dedicado al boxeo, FERNANDO MARTIN BASKET MAS- 
11. OLE,TORO 12 85 TER (1987) dedicado al baloncesto, ASPAR GP MASTER (1988) dedicado al motoci- 
-- A - - clismo, MICHEL FUTBOL MASTER (1989) como primera incursión en el terreno fut- 
14 COBRASARC 6 86 bolístico y el SIMULADOR PROFESIONAL DE TENIS (1990) son los predecesores a 
15 PHANTOMAS 2 7 86 la línea multimedia. El SIMULADOR PROFESIONAL DE FUTBOL (1992) por pri- 
16 NONAMED 10 86 mera vez aúna y relaciona una base de datos interactiva y un simulador deportivo. PC- 
17 DUSTIN Y 86 BASKET (1993), PCFUTBOL (1993), PCBASKET 2.0 (1994) y PCFUTBOL 3.0 
- ——— ma - — (1994) completan nuesta trayectoria en el mundo de los simuladores deportivos. 
20 GAME OVER 12 86 
21 FERNANDO MARTIN 5 87 PCFUTBOL 3.0 es la culminación de un proceso 
22 | DON.QUIJOTE 7 87 evolutivo que comienza en 1989 con la presentación 
23 FREDDY HARDEST 10 87 de MICHEL FUTBOL MASTER. Aunque éste se re- 
- - — — alizó inicialmente para ordenadores de 8bits y mane- 
26 — HUNDRA 4 88 jaba a sólo 6 jugadores, incluía un compacto progra- 
27 TURBO GIRL 4 88 ma de inteligencia de jugadores y un depurado 
28. | GUERRA de las VAJILLAS 5 88 sistema de pases (Point Pass System) que ya por aquellas fechas asom- 
29 CAPITAN SEVILLA 6 68 bró a la prensa especializada. La versión PC incluía sonidos y voces 
-- —— - - digitalizadas que causaron sensación. 
32 ASPAR 10 88 
33 TARGET PLUS (GS) 11 88 Sobre la base de MICHEL FUTBOL MASTER se 
34. MIKEGUNNER (GS) " 88 comercializa el SIMULADOR PROFESIONAL DE 
35 NAVY MOVES 1 88 FUTBOL. Disponía de gráficos en color para tarjetas 
IN - , vdd VGA, aunque la gran aportación de este título fue la 
37 RESCATE ATLANTIDA 4 89 : E ; ; 
38 BESTIAL WARRIORS 5 89 incorporación de una base de datos multimedia sobre 
39 — AFTERTHEWAR 6 89 los equipos de Primera División. 
40 AVENTURA ORIGINAL 7 89 
41 MICHEL ? 99 PCFUTBOL representa un salto adelante impor- 
: — ——— MEAN — — tantísimo. Es el primer simulador “teal' al incorporar 
44 JABATO 1 89 11 jugadores y funciones de manager: tácticas, ficha- 
45 AMC n 89 jes y finanzas. Pero las innovaciones no pararon ahí; 
46 SATAN 12 89 un completo seguimiento de la temporada ve la luz 
47  CAPITANTRUENO 12 89 con esta versión y también la actualización de la ba- 
-- —— TER - - se de datos a través del módem. 
50 AVENTURA ESPACIAL 7 90 
51 BUGGY RANGER 10 9 PCFUTBOL 3.0 dedica especial atención a extre- 
52 NARCOPOLICE n 90 somo y y | mar el realismo de la simulación y a facilitar la cone- 
53. TEMPLOS SAGRADOS 3 2 PA Ñ | xión por módem. El campo se visualiza con perspec- 
da > > [:: A tiva, acercándose a la imagen del fútbol que 
33 HAMMER BOY 6 91 pos, O E ; 7 
56 CHICHENITZA 3 92 | 8 | recibimos por televisión. Se incorporan lesiones y 
57. RISKY WOODS 9 9 | = sanciones por tarjetas, remates de cabeza, chilenas, 
58 SIMULADOR P. FUTBOL 10 92 cañonazos... Las actualizaciones por módem se facilitan al máximo 
39  PCBASKET 5 E gracias a un nuevo interface gráfico y se incluye en el seguimiento la 
— —— POREANOL - — PORTA DE PRENSA, dejando planteado el concepto de pe- 
62 PCBASKET2.0 6 94 riódico “on-line”. l 
63 CDBASKET 10 94 
64  PCFUTBOL3.0 == 94 PCFUTBOL 4.0 es... bueno, eso lo veremos el año que viene. 


PCFUTBOL 


A REQUISITOS DEL SISTEMA 


PC FÚTBOL 3.0 requiere: 


Y Ordenador PC con procesador 286 
(AT) ó superior. 

Y 386 ó superior recomendado. 

Y 560K de memoria RAM convencio- 
nal. (572.000 bytes aproximadamente) 

Y Disquetera de 3,5 pulgadas y alta 
densidad.[1.44MB) 

Y/ Disco duro con al menos ? MB líbres. 

Y/ Tarjeta gráfica VGA ó superior. 

Y Sistema operativo DOS 3.0 ó supe- 
rior. 

Y DOS 5.0 ó 6.0 recomendado. 

Y Tarjeta de sonido Sound-Blaster o 
compatible recomendada. 


eN INSTALACIÓN 
Y DESINSTALACIÓN 
EN EL DISCO DURO 


Instalación 


1.- Enciende el ordenador y espera a 
que arranque el sistema operativo y apa- 
rezca el cursor C>. 


2.- Introduce el disquete 1 de PC FÚTBOL 
3.0 en la unidad de 3,5 pulgadas. 


3.- Selecciona el cursor A> ó B> depen- 
diendo del nombre que tengas asignado 
a la disquetera de 3.5 pulgadas; para 
ello debes teclear A: ó B: desde el cursor 
en C> y pulsar ENTER. 


4.- Desde el cursor en A: ó B: teclea: 
INSTALAR  ...y pulsa ENTER 


Aparecerá la pantalla de instalación de 


PC FUTBOL 3.0... 


Instalador PCFÁtDO! 3.0 


Selecciona la opción instalar; una ba- 
rra indica la evolución del proceso y nos 
informa de cuándo debemos insertar el 
disquete 2 y cuándo el proceso ha con- 
cluido con éxito. 

PC FUTBOL 3.0 queda instalado en el 
disco duro, unidad C, y en el directorio 
FUTBOL3. Si quieres elegir otra unidad 
de disco duro, por ejemplo la D, u otro 
directorio o subdirectorio, deberás selec- 
cionar las opciones CAMBIAR UNIDAD 
O CAMBIAR DIRECTORIO y teclear la 
nueva unidad y el nuevo directorio res- 
pectivamente. 


IMPORTANTE: El directorio abierto 
tras la instalación es FUTBOL3, sin 
espacio entre FUTBOL y 3. Si insta- 
las el programa en un directorio dis- 
tinto a FUTBOL3, cuando quieras 
desinstalarlo o cargarlo desde ese 


directorio debes seguir las instruc- 
ciones de desinstalación y carga que 
aparecen a continuación sustituyen- 
do FUTBOL3 por el nombre del di- 
rectorio que hayas utilizado. 


Mensajes de error 


El instalador de PC FÚTBOL 3.0 nos in- 
forma mediante mensajes en la pantalla 
de cualquier error que se pudiera produ- 
cir en el proceso. Si tienes cualquier pro- 
blema a la hora de instalar PCFUTBOL 
3.0 no dudes en llamar a nuestro servicio 
de asistencia técnica. 


Memoria convencional 
insuficiente 


Los ordenadores PC (286 ó superiores) 
disponen de 640K de memoria conven- 
cional, utilizada por el sistema operati- 


94-05 


1194 


vo, los programas residentes y los con- 
troladores (drivers de ratón, tarjeta de so- 
nido, CD-ROM, etc.) ocupando memoria 
que reducen los 640K originales. 


MEMORIA 
ALTA (HMA) 


MEMORIA 
SUPERIOR 


MEMORIA 
CONVENCIONAL 


PC FÚTBOL 3.0 utiliza memoria con- 
vencional para ejecutarse. Si tu ordena- 
dor no dispone de la suficiente memoria 
convencional el programa te lo indica en 
la pantalla de configuración del sistema. 
Si esto ocurriera consulta la tarjeta de 
asistencia técnica DINAMIC MULTIME- 
DIA que se incluye en la revista o llama a 
nuestro servicio de asistencia técnica. 


Desinstalación 


Para desistalar PC FÚTBOL 3.0 debes ir 
al directorio FUTBOL3, para lo cual te- 
clea: 


CD FUTBOL3  ...y pulsa ENTER 
Una vez en el directorio FUTBOL3 teclea: 
DESINSTA ...y pulsa ENTER 


El directorio FUTBOL3 queda borrado 
de tu disco duro. 


8 CARGANDO PCFUTBOL 3.0 


Para cargar PC FÚTBOL 3.0 una vez 
instalado en el disco duro debes ir al di- 
rectorio FUTBOL3, para lo cual teclea: 


CD FUTBOL3 — ...y pulsa ENTER 


La Liga más millonaria del mundo 


estará dentro de poco en tu PC. 


...Roberto Baggio, Dennis Bergkamp, Ruud Gullit, Franco Baresi, Giuseppe Signori, 
Paolo Maldini, Faustino Asprilla, Paulo Futre, Daniel Fonseca, Gianluca Pagliuca, 


Roberto Donadoni, Dejan Savicevic, Paul Gascoigne, Dino Baggio, Rubén Sosa, 


Nicola Berti, Walter Zenga, 


Jurgen Kohler, Alen Boksic, Alessandro Costacurta, Mauro Tassotti, Gianluigi 
Lentini, Demetrio Albertini, Gabriel Batistuta, Rui Costa, Darko Pancev, Zvonimir 


Boban, Marco Van Basten, Thomas Brolin, Fernando Couto, Sinisa Mihajlovic... 


Precio especial para 


usuarios de PC FÚTBOL: “ yn , 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: FORMA D E PAGO 
(Gastos de envío: 250 pts.) 
U Contra reembolso (U Adjunto cheque nominativo 
(7 PC CALCIO al precio oferta de 1.700 pts. U Visa a HOBBY POST S.L. 
A E pit o O MAA 
Apellidos Mee a A an e ON 
% Dirección Fecha de caducidad.......... osa de ct 
ar Localidad rd ode Eo e SEAN Código postal 
O E A. MAS a O: : s ' 
o Fecha de nacimiento......./......... ESE PA oct e, ee! Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 
¡at 


Fm DINAMIC W: ULTIMEDIA 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 


Una vez en el directorio FUTBOL3 teclea: 


FUTBOL3 ...y pulsa ENTER 

El programa se carga automáticamente 
apareciendo el menú de la protección 
por manual. 


278 PROTECCION POR MANUAL 


Antes de comenzar, el programa te pre- 
gunta por el escudo que aparece en una po- 
sición determinada de los cuadros que apa- 
recen en el pie de algunas de las páginas de 
la revista. Selecciona el escudo en la panta- 
lla del ordenador y entra en el programa. 


CONFIGURACION 
DEL SISTEMA 


Desde el menú principal de PC FÚTBOL 
3.0 podemos acceder a la pantalla de 
configuración del sistema y modificarla. 
Dispones de las siguientes posibilidades: 


_— 


2 
ro 
q NA 


ma! 


1.- Sin efectos sonoros, con efectos a 
través del PC speaker (altavoz interno) o 
trajeta Sound-Blaster, 


2.- Elección de los puertos de la Sound- 
Blaster. 


3.- Fotos PC FÚTBOL 2.0: Esta última 
opción permite utilizar en PC FUTBOL 3.0 
las fotos de jugadores y entrenadores ex- 
trayendo del directorio donde estaba ins- 


talado la versión 2.0 y copiándolas en el 
directorio FUTBOL3. 


28 MANEJO DEL ENTORNO 
" BRAFICO GFX”" 


PC FÚTBOL 3.0 incorpora la versión 
1994 de nuestro potente entorno gráfico 
GFX"", que permite un manejo sencillo e 
intuitivo, incrementando la interactividad 
entre el programa y el usuario. 


PCFUTBOL 


Todas las opciones posibles se visuali- 
zan claramente en pantalla mediante ico- 
nos. Un ejemplo: 


Seleccionando este icono 
el ordenador realiza 
impresión escrita de la 
información de la base de 
datos. 


Para localizar fácilmente los iconos en 
la pantalla, el cursor se convierte en una 
pequena mano cuando pasa por encima 
de ellos. Para saber su utilidad basta con 
mantener el cursor unos segundos sobre 
ellos, apareciendo una reseña escrita que 
nos informa de su función. 


Para mejorar la navegación por la base 
de datos se dispone de los mini-iconos. 
Estos permiten el acceso directo a cual: 
quiera de las áreas sin necesidad de vol- 
ver al menú principal. 


Con teclado: 


1.- Para seleccionar una opción debes 
pulsar la tecla de la letra que aparece es- 
crita en rojo en el icono [en monitores 
monocromo aparece más clara que el 
resto). 


2.- También puedes desplazar el cursor 
del ratón en la dirección deseada pul- 
sando simultáneamente la tecla de ma- 
yúsculas y el cursor de dirección. Para se- 
leccionar, una vez el cursor esté sobre el 
icono, pulsa la tecla de mayúscula y EN- 
TER simultáneamente. 


Con ratón 


Desplaza el cursor hasta el icono o me- 
nú que quieras seleccionar y presiona e 
botón izquierdo del ratón. 


Desde el menú principal puedes acce- 
der a cualquiera de las siete grandes áre- 
as de PC FUTBOL 3.0: 


Historia 


Esta nueva sección te permite consultar 
los datos históricos y palmarés de los 
equipos en las competiciones nacionales 
y europeas más importantes desde su ini- 
cio hasta la temporada pasada. Las com- 
peticiones son: Liga española de Primera 
División, Copa del Rey, UEFA, Recopa y 
Copa de Europa. 


Dase de datos interacCiva 
de Primera y Segunda División 


Ninguna base de datos sobre la Liga es 
tan completa y permite tantas posibilida- 
des como PC FUTBOL3.0. Consulta la in- 
formación de los equipos, compara los 
palmarés, estudia el exhaustivo análisis 
de los jugadores, introduce notas pro- 
pias, recibe el comentario de Michael Ro- 
binson y realiza impresiones de cual- 
quiera de estos datos. Este año dispones 
de Primera y Segunda División, es decir, 
de 20 equipos se ha pasado a 40 y de 
400 jugadores a 800. 


seguimiento de la lipa 93/94 


Desde PC FÚTBOL 3.0 es posible reali- 
zar el seguimiento completo de la tempo- 


rada: clasificación jornada a jornada, 
alineaciones, resultado e incidencias de 
los partidos, cuadro de goleadores y los 
análisis de Michael Robinson. 


Partido amistoso 


Juega al fútbol sin compromisos. El objetivo 
es pasarlo bien, lucirse o ensayar jugadas. 


Liga arcade 


La Liga está en juego y la habilidad en 
el control de los jugadores es tu principal 
arma para ganar, 


La versión 3.0 introduce el concepto de 
Ligas consecutivas tanto para ligas arca- 
de, como para liga entrenador y mana- 
ger. Podrás jugar una Liga tras otra has- 
ta ver campeón a tu equipo. 


Liga entrenador 


Debes tomar todas las decisiones técni- 
cas del equipo: entrenamiento, alineacio- 
nes, cambios, demarcaciones y tácticas. 


A la hora del partido puedes elegir la 
opción RESULTADO o VISIONADO si 
quieres que el acierto de tus decisiones 
sea la clave, o la opción de partido IN- 
TERACTIVO, donde te ayudarán a ven- 
cer en conjunción con tu habilidad. 


Liga Manager 


El club esta en tus manos y no es tarea 
sencilla. Debes tomar todas las decisio- 
nes técnicas, realizar los fichajes más 
adecuados y controlar las finanzas. El 
equipo tiene que alcanzar su objetivo. 


Desde el menú principal también pue- 
des acceder a las siguientes opciones: 


Salir al sistema 


También puedes abandonar el programa 
y salir al sistema operativo. Selecciona el 
icono SALIR con el ratón o pulsa la tecla 


ESC. 


Configuración del sistema 


Podrás configurar el programa depen- 
diendo de las características de tu equi- 
po. Sigue las instrucciones detalladas en 
el punto 5 de la revista. 


Extractor fotos PC Fútbol £.0 


Si eres usuario de PC FÚTBOL 2.0 y de 
sus correspondientes actualizaciones 
puedes utilizar todas las fotografías que 
tuvieras en la base de datos. Sigue las 
instruciones del punto 5 de la revista. 


Actualización por módem 
| disquete 


Al actualizarte recibirás información so- 
bre los partidos de cada jornada, clasifi- 
caciones, goleadores y comentarios de 
Michael Robinson sobre la situación de 
cada equipo en las jornadas 10, 19, 27 
y 38 (última); de este modo, al finalizar 
la temporada dispondrás de toda la in- 
formación e incidencias de la Liga, pu- 
diéndola estudiar, comparar e imprimir. 

Las actualizaciones se pueden recibir 
por módem o por disquetes. 


A HISTORIA 


Esta nueva sección de PC FÚTBOL nos per- 
mite consultar los datos históricos y el pal- 
marés de los equipos en las competiciones 
nacionales y europeas más importantes des- 
de su inicio hasta la temporada pasada. 


LIGA 94-05 


Desde esta pantalla puedes consultar 
toda la evolución de la Liga española de 
Primera División desde su comienzo en 
la temporada 1928/29 y el palmarés 
histórico de la competición. 


Debes seleccionar la década y tempo- 
rada que quieres consultar; en pantalla 
aparece la clasificación de esa tempora- 
da con los puntos y el resto de datos es- 
tadísticos de cada equipo. A la izquierda 
podrás observar el número de goles to- 
tales que se marcaron. 


Copa del Rel 


En 1902 comienza la Copa del Rey de 
fútbol. En PC FUTBOL puedes consultar 
década por década todos los equipos 
campeones, su alineación, su rival y re- 
sultado en la final y el palmarés histórico 
de la competición. 


SEA NS IA 


Tienes dos grandes ventanas para con- 
sultar. La primera indica la clasificación 
histórica de los equipos participantes. 

La segunda indica los resultados de to- 
das las finales desde 1955: campeón, 
subcampeón, resultado del partido de 
ida y resultado del partido de vuelta. 

Se dispone de palmarés de los equipos 
nacionales en esta competición. 


Recopa 


Igual a la anterior pero con los datos de 
la Recopa de Europa. 


Copa de Europa 


La primera ventana es igual a las dos 
anteriores, pero en la segunda, además, 
se detalla la ciudad y fecha de celebra- 
ción de la final y la alineación del equipo 
campeón. 

Se dispone de palmarés de los equipos 
nacionales en esta competición. 


1955-1994 


PL PG PE PP Gr 6 


> - TA 
EAT + A 
> E-RRAAAUAS En 


BASE DE DATOS 
INTERACTIVA PRIMERA 
Y SEGUNDA DIVISION 


La base de datos interactiva contiene in- 
formación exhaustiva de los 40 equipos 
de Primera y Segunda División en la tem- 
porada 94/95. El control se realiza me- 
diante ratón ó teclado y la presentación 
es totalmente gráfica. 


Pantalla de selección 


Por equipos 


$. 
df: 
A 4 


» 


Aparecen los escudos de los 20 equi- 
pos de cada división, seleccionamos 
cualquiera de ellos y pasamos a la pan- 


talla de presentación del club. 


Por protagonistas 


Selecciona entre jugadores, entrenado- 
res o árbitros y a continuación la letra 


1164 14-85 


por la que comienza el primer apellido. 
Aparece un listado alfabético donde pue- 
des selecionar al protagonista elegido. 


Club 


Presenta los datos generales de cada 
club, su estadio y aforo, presidente, pre- 
supuesto, etc... 


Desde esta pantalla accedemos a todos 
los datos del equipo y podemos seleccio- 
nar entre su plantilla y palmarés. 


REAL 


(A Ss a 0 


A 


Y oro... 


de 
ll 
a 


Presenta gráficamente los datos del en- 
trenador y el análisis de los jugadores 
que componen la plantilla. Las fichas 
pueden ser impresas en papel. 


A A ES A le 20 


R RBA FUTURA 


s RADIO FUTURA 

Hoy aclamados y populares, cues co más de diez años Radio 
ni el principio, la vocación d 

manera que se tocaba la fi 


palabra “movida 
'educido pero muy 


e y as que marcaron una época. 


Mecano, El último de la fila, 20M, 
O 
10) 


En To 
La Unión, Duncan Dhu, Danza S¿A2557 


.l L) o 


invisible, Alaska y Dinarama, A¿W2 

Nacha Pop... y hasta 200 grupos 
conforman LA EDAD DE ORO DEL 
POP ESPAÑOL, enciclopedia 
multimedia interactiva sobre los años más 
creativos que ha vivido la música pop en 
nuestro país. 


¡¡ Reserva tu ejemplar. | 


Telefono 


Ú 
É Distribuidores 


as (91) 654.61.75 


Solicita LA EDAD DE ORO 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: 
[Gastos de envío: 250 pts.) 


(7 LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL en CD-ROM para PC/Windows”* 


Por sólo 4.950 pts. 


Nombre.. 
Apellidos 
Dirección 
a Código postal 
Provincia 


Firma: 


+ Koko de Luxe se presentan en Aloche 
sn los bajos de una iglesio. 


» Romoncín presento su primer elepé en 
¡leo Borceló y lanzo huevos o los 


Vips, 


» Burning esombran con su directo en 
MA, 


+ Ya no ye considero delito el adulterio mi 
| amancebomiento. 


Discografía completa de cada uno de ellos. 


POP ESPAÑOL en 


A AO. da Teléfono]........).. 
Fecha de nacimiento......./.......... JE DN 


Ss 
11 Bb UN HOMBRE DE VERDAD: 
y Do EMANAN 


Anecdotario contado por los protagonistas. 


DINAMIC MULTIMEDIA 


CO-ROM 


Calificación: Producto 
5 estrellas 
“El producto se iguala a 


obras de conocidas 


compañías europeas, 


Ya a la venta a un precio excepcional: aunque con la ventaja 


4.950.- pesetas. 


de que éste se encuentra 
en castellano”. 


Tarjeta de crédito número 
Nombre del titular 
Fecha de caducidad... 


Calificación: 5.5 sobre 6 


“Un precio de escándalo 


para la mejor base de 
datos multimedia sobre 
la música pop española. 

Hazte con una copia 
antes de que se agote”. 


ROM enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 654 61 64 


Trivia Pop, un divertido reto a tus conocimientos. 


Un completísimo CD-ROM 
para ordenadores PC con 600 
MB de información, fotografías, 
audios, videos, entrevistas, entretenimiento,... 
en definitiva, imprescindible. 


weno E 


pemanía 


Preview 


“Una vez más 
DINAMIC 
MULTIMEDIA ha 
dado en la diana con 
su última producción” 


Ú Adjunto cheque nominativo 


isa a HOBBY POST S.L. 


letaiogs ls 


Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


DÍNAMIC NULTI 


EDIA 


Ciruelos +4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
el (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 


PCFUTBOL————————8p 


1160 94-95 


Aparece la relación de jugadores que 
componen la plantilla, indicando aquellos 
que son nuevos fichajes, ascendidos del 
filial, o si ha sido baja y nos informa si 
disponemos de su fotografía. 


Las fichas gráficas 


Selecciona cualquiera de los jugadores; 
aparece su ficha gráfica con todos sus 
datos: nombre completo, equipo, lugar y 
fecha de nacimiento, edad, procedencia, 
veces internacional y demarcación. 


Gheorghe HAGI 


Disponemos también de una ventana de tex- 
to con información completa sobre característi- 
cas técnicas y datos biográficos y personales 
del jugador. El cuadro de estadística, actualli- 
zado hasta la jornada cuarta, nos indica, jor- 
nada a jornada, si el jugador ha sido alta o 
baja, los minutos que ha jugado, goles que ha 
marcado, lesiones y tarjetas, tanto amarillas co- 
mo rojas. 


Demarcación 


Al seleccionar esta opción aparece en 
pantalla un campo de fútbol. Dentro el ju- 
gador en su demarcación habitual y las 
flechas que indican su zona de actuación. 


Notas 


Tanto en la ficha del entrenador como 
en la de los jugadores podrás seleccio- 
nar esta opción e incluir tus opiniones, 
datos relevantes, ceses, goles, lesiones o 
cualquier otra información acerca de 
ellos. 

El programa archiva esta información, 
pudiéndose consultar, modificar o impri- 
mir en cualquier momento. 


Palmarés 


7 


Presenta los datos de las competiciones 
nacionales y europeas en las que el equi- 
po ha participado o conseguido algún tí- 
tulo. 


En la parte inferior de la pantalla apa- 
rece la información sobre las participa- 
ciones y resultados del equipo en Primera 
División y una gráfica donde vemos la 
evolución de su clasificación en las 10 úl- 
timas temporadas. 


El programa per- 
mite realizar la 
comparativa de es- 
tos datos con cualquiera de los equipos. 
Aparece una ventana con los distintos es- 
cudos, elige entre los 19 candidatos y vi- 


sualiza en la pantalla los datos compa- 
rados. 


Liga 93/94 


Con esta op- 
¡ción podemos 
estudiar la evolu- 
ción de los 17 equipos que estuvieron en 
Primera División la temporada pasada. 
Disponemos de una gráfica que nos in- 
dica la posición del equipo en cada jor- 
nada, pudiéndose comparar con hasta 
otros 3 equipos. 


LL] COMPARATIVA JORNADA A JORNADA LIG, 


Impresiones 


Toda la informa- 
ción de la base de 
datos puede ser 


impresa en papel. 


Aparecerá el icono IMPRIMIR en todas 
las pantallas donde esté disponible esta 
opción. 


Al seleccionar este icono un menú nos 
permitirá elegir el tipo de impresora: 


1.- Genéricas 

2.- Matriciales. [EPSON LX Compatible) 
3.- Láser. (LASER JET Compatible) 

4.- Inyección de tinta (DESK JET Compatible) 


5.- Grabar en disco como fichero Printer. TXT 


SAN EPIFANIO RUIZ, JUAN ANTONI Altura: 199 


Jornadas, partidos y resultados desde 1984 


Jurante 11 años IBM y la ACB goma, 
9 


han recopilado la base de datos 9 e, a 
más completa sobre el baloncesto 2 7 
e , mNDO 
profesional en nuestro país. 


Ahora, DINAMIC MULTIMEDIA se la ofrece 


en formato multimedia interactivo. 


Un CD-ROM para PC/Windows** donde el 
acceso a más de 250.000 datos se realiza de una 
manera rápida, sencilla e intuitiva gracias a un 
innovador sistema de navegación. 


> 1 
Telefono 
| Distribuidores 
eN (91) 654.61.75 
A, 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: 
(Gastos de envío: 250 pts.) 


(] CDBASKET en CD-ROM para PC/Windows"" por sólo 4.950 pts. 
1] LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL en CD-ROM para PC/Windows'" por sólo 4.950 pts. 


all E. DIAN E CE E ION 
Dirección.. 
[lidad as na), e E Codigo postal asirio 
A E Sa. Ea A do 


PC FÚTBOL 3 


Firma: 


Requisitos del sistema: PC 3865X ó superior, 4 MB ó más de RAM, tarjeta gráfica VGA, disco duro, 
lector de CD-ROM, ratón, sistema operativo DOS 5.0. ó superior, Windows** 3.1 ó superior 


A-MADRID ZARAGOZA 
laa: [m]=]5] 


CDBASKET también incluye, 


en formato de vídeo digital, las 


mejores jugadas de la 
temporada 93/94 y la 
versión 2.0 de 
PCBASKET, el mejor simulador de baloncesto 
del mercado. 


Ya a la venta en las mejores tiendas de 
informática a un precio excepcional: 


1 Contra reembolso 


JC ] Adjunto cheque nominativo 
U Visa 


a HOBBY POST S.L. 


Tarjeta de crédito número 
Nombre del titular 


Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


DINAMIC WN ULTIMEDI 
Ciruelos +4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 


PCFUTBOL 


DELA LIGA 94/95 


El seguimiento de la Liga 94/95 está 
actualizado hasta la jornada cuarta y se 
puede mantener al día del mismo modo y 
al mismo tiempo que la base de datos, es 
decir, por módem ó disquetes. 


Clasificación de la jornada 


Nos indica la clasificación de la jorna- 
da, la posición en la tabla de cada equi- 
po y los puntos, positivos y negativos. 


Junto a la clasificación se detalla los 
partidos jugados, ganados, empatados y 
perdidos, goles a favor y en contra. Se- 
leccionando sobre la casilla correspon- 
diente se abre una ventana que nos in- 
forma de la composición de cada uno de 
estos datos. 


A la izquierda de la pantalla nos indica 
el número de goles y tarjetas de la jorna- 
da y el acumulado hasta esa fecha en to- 
da la Liga. 


Desde esta pantalla odemos acceder a 
las demás opciones del seguimiento. 
También dispones del resultado y la cla- 
sificación de Segunda División. 


Michael Robinson 


E La Liga 94/95 
y las posibilida- 
des y caracterís- 
ticas de ¡juego 
de cada uno de los equipos de Primera 
son analizados y comentados por Micha- 
el Robinson, campeón de Europa con el 
Liverpool y presentador del programa “El 
Día Después” de CANAL +. 


El sistema TCD'M (Televisión Compacta Di- 
gital) nos acerca la opinión de nuestro ex- 
perto. Desde el mando que hay a la iz- 
quierda de la pantalla puedes controlar el 
avance o parada del comentario. 


El Barca, a las órdenes de Johan Cruyff, | 
con Hagí, Stoichkov y el pichichi Romario — | 


lista. 


Partidos de la jornada 


En la esquina de- 
recha selecciona- 
mos la jornada 
que queremos 
consultar. Las cuatro primeras disponen 
de todos los datos y del resto podremos 
ver el calendario y enfrentamientos de 
cada jornada. 


PARTIDOS DE LA JORNADA |4 


ON seva CAL eroenvo. 


o a z 
8 arc De maoeo 
ES ZARAGOZA 


EN composTELA. 


Los enfrentamientos de la semana y sus 
correspondientes resultados aparecen en 
pantalla. Seleccionando cualquiera de los 
partidos dispondremos de toda la infor- 
mación relevante: fecha de celebración, 
alineaciones de los equipos, resultado, ¡u- 
gadores y minutos en que se marcaron los 
goles, tarjetas amarillas y rojas, árbitro, 
incidencias del partido y sala de prensa. 


Goleadores 


El seguimiento 
incorpora también 
el estudio de los 

.. goleadores. 
Aparecen en pantalla el listado de 
aquellos jugadores que hayan marcado 
gol, encabezada por el «pichichi». Se in- 
dica el número de goles, el nombre del 


jugador y el equipo al que pertenece. Se- 
lecionando sobre la casilla del número de 
goles aparece una ventana que nos deta- 
lla en qué partidos fueron conseguidos. 


E Podemos com- 
| parar gráfica- 
mente la evolu- 
- ción de hasta 3 
jugadores en el cuadro que aparece a la 
derecha de la pantalla. Pulsa el icono de 
comparar y a continuación el nombre del 
jugador de la lista de goleadores. 


a ACTUALIZACION CTA, 
Actualización de la base 


de datos y el seguimiento 
de la lipa 


La base de datos interactiva y el segui- 
miento de la liga 94/95 están cerrados 
con fecha 25/09/94 y disponen de to- 
da la información de los equipos y su 
evolución en la Liga hasta la jornada 
cuarta. 


Las estadísticas e información posterior 
que genera la Liga, las modificaciones 
motivadas por el transcurso de la compe- 
tición y las altas y bajas de jugadores y 
entrenadores pueden actualizarse telefó- 
nicamente mediante módem o por correo 
grabadas en disquetes. 


30, 
0: 


PC FÚTBOL incluye fotografías de la ma- 
yoría de estadios, de todos los entrena- 
dores y de los jugadores estrella de cada 
equipo de Primera y Segunda división. En 
las actualizaciones se incluyen las foto- 


Ly 


grafías de los jugadores y estadios res- 
tantes con el fin de que quede completo 
el material gráfico de la base de datos. 


Actualización por disquetes 


La actualización por disquetes debes 
solicitarla cumplimentando el cupón de 
pedido que aparece en la página 19. Re- 
cibirás 4 disquetes con todos los datos, 
estadísticas, fotografías y los comentarios 
de Michael Robinson en las jornadas 10, 
19, 27 y 38. junto a instrucciones deta- 
lladas para su utilización. 


Actualización por módem 


En primer lugar debes configurar el 
programa para el módem que tengas ins- 
talado en tu ordenador y grabar esta 
configuración para futuros usos. Selec- 
ciona el modelo de módem entre MINI- 
TEX, INVESCOM, ALCATEL o entre un lis- 
tado alfabético de más de 300 módems 
MULTINORMA. A continuación elige tu 
tipo de línea telefónica entre pulsos o to- 
nos (lo más normal en España son pul- 
sos) y el puerto serie donde tengas insta- 
lado el módem (del 1 al 4). 


Para conectarte al centro servidor pulsa 
el botón CONECTAR. En pantalla tendrás 
información sobre el proceso de conexión. 


Una vez efectuada la conexión apare- 
cen las tres opciones de actualización de 
las que dispones: 


Jornadas 


JTP nas 


El programa te informa de las que están 
disponibles, las que ya tienes en tu disco 

uro y las que ya tienes en la base de da- 
tos. Elige la que quieras y pulsa el botón 
RECIBIR. Una pantalla te indicará la evolu- 
ción del proceso y el momento en que ha 
terminado con éxito. Repite el proceso con 
todas las jornadas que quieras actualizar. 


Pq Fotos 


Selecciona Primera o Segunda División, 
el equipo, el jugador y, finalmente, pulsa 
el botón RECIBIR. Al igual que las jornadas 
el programa te indica la evolución del pro- 
ceso y el momento en que ha acabado. 


Programa 


1164 94-05 


Cuando realicemos mejoras del progra- 
ma también podrás recibirlas y actuali- 
zarlas. Selecciona entre los ficheros dis- 
ponibles; una ventana de texto te explica 
su contenido y cómo mejora PC FÚTBOL 
al recibirlo, y pulsa el botón RECIBIR. 


Una vez recibidas las actualizaciones 
que hayas seleccionado, pulsa el botón 
SALIR. En este momento comienza el pro- 
ceso automático de actualización de PC 
FUTBOL y cuando finaliza accedes al me- 
nú principal de PC FUTBOL 3.0 


E COMO JUGAR CON EL 
Sl SIMULADOR DE FÚTBOL 


Opciones de visionado 


Hay dos opciones para visualizar el 
partido y según la que elijas verás el par- 
tido con la cámara más cerca o más lejos 
del césped. Si seleccionas “zoom x 2” lo 
verás todo con más fidelidad y detalle. 
En la opción “normal” la cámara se ale- 
ja, por lo que ganas en visión general de 
juego. Prueba las dos y elige la que más 
te guste. 


PCFUTBOL 


Tipo de partido 


Interactivo: Con esta opción no sólo 
manejas a tus jugadores sobre el campo, 
sino que además tienes todas las prerro- 
gativas propias de un entrenador: cam- 
biar jugadores, modificar la táctica ini- 
cial en el descanso según la evolución del 
partido... 


visionado: Si eliges esta opción será co- 
mo si vieras el partido por televisión, 
aunque en el descanso podrás modificar 
también la táctica dispuesta. Durante el 
juego no dispones del control de tus ju- 
gadores. 


resultado: El ordenador analiza tu tác- 
tica y la del rival, la calidad de los juga- 
dores que hay sobre el césped, qué equi- 
po actúa como local... y con todos estos 
elementos decide el resultado más pro- 
bable, teniendo también en cuenta que 
en fútbol, como se suele decir, ya no que- 
dan equipos pequeños... 


Duración del partido 


DURACION DEL PARTIDO 


1 


min. 


Elige entre 4, 8, 12 6 20 minutos de du- 
ración total del partido pero teniendo en 
cuenta que todos ellos representan el 
100% de un partido real. 


Control de los jugadores 


Teclado: 


PC FÚTBOL incluye 
por defecto unas te- 
clas para manejar a 
E tus jugadores, aun- 

E que son totalmente 


redefinibles para que elijas las que mejor 
controles. 


Joystick: 


También puedes 
jugar con Joystick. 


Efectos de sonido 


Ambiente: 


AMBIENTE Si eliges este efec- 
a ph to escucharás el 
z 


el murmullo del públi- 

; co durante el parti- 

do, su euforia tras el gol y sus cánticos 
de ánimo. 


Efectos: 


Si eliges los efec- 
tos escucharás el 


EFECTOS 
impacto de los 


TAVA mon 
CAE 
Da 77 

. chuts, los balones al 


poste, el silbato del árbitro... 


Durante el juego 


Control de los jugadores 


El jugador que controlamos aparece 
marcado con 4 flechas, pudiendo dirigir- 
le hacia cualquier dirección. Cuando re- 
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alices un pase sobre un compañero ve- 
rás cómo las flechas le aparecen al nuevo 
poseedor del balón. 


Energía: 


Todos los jugadores comienzan el parti- 
do con su energía al máximo. Esta se irá 
agotando en función del esfuerzo reali- 
zado por cada jugador, al igual que su- 
cede en la realidad. 


Hay que tener en cuenta, en cualquier 
caso, que cada futbolista tiene un pará- 
metro de resistencia en virtud del cual su 
energía disminuye con mayor o menor 
velocidad. Este parámetro está asignado 
a cada jugador según sus cualidades re- 
ales. 


La energía influye de forma determi- 
nante en el rendimiento del jugador. Si 
algún componente de tu plantilla se en- 
cuentra muy cansado correrá menos, 
chutará más flojo y será más fácil robar- 
le el balón. Si es así procura sustituirle. 


Tras el descanso los jugadores no em- 
piezan a tope. En el vestuario recuperan 
fuerzas según el desgaste que hayan su- 
frido en la primera parte, pero nunca co- 
mienzan la segunda parte con su ener- 
gía al máximo. 


Ataque: 


Mientras un jugador mantenga la pose- 
sión del balón siempre estará bajo nues- 
tro control. 


Además, éste no se pierde al hacer gi- 
ros sobre el césped con nuestro jugador: 
la única manera de perderlo es que un 
rival nos haga una entrada sin hacer fal- 
ta y con la suficiente habilidad. De esta 
manera nuestros jugadores más hábiles 
podrán hacer grandes jugadas repletas 
de quiebros, fintas, cambios de ritmo y 
dirección... 
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Suscríbete a las actualizaciones de PCFUTBOL 3.0. 


Dispondrás de toda la información de la Liga 94/95 y 


de las mejoras del programa a un precio realmente interesante. 


Todos los datos y estadísticas La evolución de la clasificación 
? de la Liga en el momento que jornada a jornada: partidos 
se van produciendo. ganados, empatados, perdidos, 
A puntos positivos y negativos. 
Altas y bajas de jugadores A SA 
entrenadores. El estudio de los goleadores de 
A AO V Primera División. Desde el 
Fotografías digitalizadas para jugador que ha marcado un 
completar las fichas de los 900 solo gol hasta el “pichici”. 
jugadores de Primera e E 
Segunda División. Con el disquete número 3 se 
A A A O 8 envía la actualización de 
El análisis de Michael PCFUTBOL 3.0 a 
Robinson sobre la situación y PCFUTBOL 3.5, permitiéndote 
posibilidades de los equipos de jugar con los equipos de Segunda 
Primera División al acabar las División, jugar partidos de 
y jornadas 10, 19, 27 y 38 promoción y subir y bajar de 
pd ds ont ra e Ao o AMO vello a PEA 7 PEI categoría. 


Fecha de celebración y 
resultados de los 760 partidos 

de las dos categorías. Además 
recibirás las alineaciones, 
incidencias, goles y declaraciones de 
las ruedas de prensa de los 380 


partidos de Primera División. 


a A 
' 


Solicita las actualizaciones de PC FÚTBOL 3.0 enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 654 61 64 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: FORMA D E PAGO 
(Gastos de envío: 250 pts.) 

Y Contra reembolso U Adjunto cheque nominativo 
U Actualizaciones PC FÚTBOL 3.0, los cuatro disquetes por sólo 1.995 ptas. Ú Visa a HOBBY POST S.L. 
A A O Tarjeta de.cródito nm tes A RN 
Apellidos...... AA di st Nombre del da. E eones 


Dirección..... 
Localidad... Código postal. 
Provincial. antes dana ire E 
Fecha de nacimiento......./.......... dedo as Dare e A a 


fimo: | DINAMIC WN ULTIMEDIA 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes . 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 


Fecha de caducidad.......... 1 eo ERE a 


Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 
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PCFUTBOL 


Y Pases: 


Cuando tengamos el balón podemos 
pasarlo haciendo un “chut”. La dirección 
será la que llevemos en ese momento y 
la distancia dependerá de la fuerza con 
que lo lancemos, que aparece indicada 
con una línea en el marcador. 


Al pulsar el botón de acción la fuerza 
irá aumentando; en el momento que suel- 
tes, se producirá el chut con la fuerza in- 
dicada. 


Cada vez que lancemos el balón apa- 
recerá una marca de caída de color 
blanco que indica el punto aproximado 
donde caerá el balón. 


El jugador más cercano correrá auto- 
máticamente a ese punto en busca del 
balón. Las lechas indicando que tenemos 
control sobre él pasarán a ese jugador 
en el momento en el que el balón toque el 
suelo por primera vez: en ese instante 
tendremos que seguir guiándole noso- 
tros. 


Y Tiro a puerta: 


Imprime al balón la fuerza necesaria y 
procura orientar a tu jugador hacia la 
portería rival, 


Y Remates, cañonazos, chilenas, y ca- 
bezazos: 


Para realizar un remate (o un despeje si 
el balón no está cerca de la portería ad- 
versaria) deberemos tener apretado el 
botón de tiro en el momento en el que 
nuestro jugador llega al balón, el cual 
saldrá con la fuerza máxima en la direc- 
ción en la que está el futbolista. 


Los cañonazos están reservados a los 
grandes lanzadores de nuestra Liga. Pa- 
ra que se produzcan deberemos chutar 
con la fuerza máxima o bien pegarle al 
balón como si fuera un remate, es decir, 
teniendo el botón de acción pulsado en el 
momento que conectamos con el balón. 


Las chilenas y los cabezazos, como es 
lógico, no podrán hacerse en cualquier 
momento. Para que nuestro rematador 
efectúe este tipo de espectaculares rema- 
tes el balón le tendrá que llegar a la altu- 
ra idónea, por lo que el mérito de la ju- 
gada empieza en el jugador que centra, 
que deberá poner el balón a la altura ne- 
cesaria. 


W Sistema “After touch” 


Tenemos la posibilidad de imprimir un 
pequeño efecto a nuestros tiros una vez el 
balón esté en el aire. Es lo que en DINA- 
MIC denominamos, desde la aparición 
de nuestro MICHEL FUTBOL MASTER, sis- 
tema AFTER TOUCH. Cuando realices un 
chut, desde el momento en que la bola 
sale del pie de tu jugador dispones de 
unas centésimas de segundo para indi- 
carle la dirección que quieres darle al 
efecto. Para hacerlo sigue esta tabla te- 
niendo en cuenta que según en la direc- 
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ción que vayas habrá una tecla para ca- 
da efecto: 


TECLA PULSADA DIRECCIÓN DEL TECLA PULSADA DIRECCION 
ANTES DELCUET JUGADOR: DESPUES DEL CHUY DEL BALON 


. sie A m 
«>» > «> 
y ne v 4 
Mi vie a pnl 
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Recuerda que el efecto hacia arriba no 
sólo levanta el balón, sino que lo frena un 
poco para corregir un posible exceso de 
fuerza. Este efecto hacia arriba es ¡deal 
para salvar las barreras de los contrarios. 


Y Tiro a balón parado 


Cuando la falta es a tu favor, el balón 
aparecerá en el punto desde donde de- 
bes tirar. El ordenador elegirá al azar 
entre uno de los buenos lanzadores de 
faltas de tu equipo, al cual podrás ver se- 
ñalado por las flechas de posesión. Ten- 
drás control sobre ese jugador de forma 
que puedas colocarle en la posición idó- 
nea para el tiro, pudiendo incluso coger 
carrerilla para lanzar más fuerte. En el 
momento adecuado pulsa el botón de 
disparo para chutar. 


Despuésdel chut es importante ajustar 
la dirección dando al balón un efecto con 
el sistema AFTER TOUCH. 


y Penalty 
Cuando el penalty es a tu favor, el tiro 


se realiza como cualquier tiro a balón 
parado, pero desde el punto “fatídico”. 


1.- Módem externo 
2.- Software de emulación IBERTEX incluido 


3.- Salida para utilizar el teléfono 
normalmente 


4.- Conector adaptador D9-D15 incluido para 
poder utilizar todos los tipos de conector RS-232 


* Su precio habitual supera las 18.000.-ptas. 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: FORMA D E PAGO 
[Gastos de envío: 250 pts.) 
Y Contra reembolso U Adjunto cheque nominativo 
(7 Módem MINITEXo de TELLINK al precio oferta de 14.450 ptas. 1 Visa a HOBBY POST S.L. 
da Teyetaide:crédilo número girl O O cris 
Apellidos Sale A e e 
% Dirección Fecha de caducidad.......... o: 00 Ed 
cl at REE EN Código postal.................. 
ES Po dante oraca Teléfono]........).. as E » , ] 
LE Fecha de nacimiento......./.......... YN: DI OS Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 
8) 
[al 


de DÍINAMIC W: ULTIMEDI 


Ciruelos +4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
_Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 


Defensa: 


Cuando alguno de los jugadores con- 
trarios lleva el balón, pasaremos a con- 
trolar a nuestro jugador más cercano a él 


Si el jugador contrario realiza un pase, 
el control pasa automáticamente a nues- 
tro jugador más cercano al punto donde 
caiga el balón. 


Y Entradas 


Para quitarle el balón a un contrario, de- 
berás entrarle lanzándote al balón. Si lo 
haces desde atrás ten mucho cuidado de 
no hacerle falta, ya que eso puede llegar a 
suponer la expulsión de tu jugador. 


Para hacer un robo pulsa el botón de 
acción y mantenlo pulsado hasta que el 
indicador de fuerza marque la necesa- 
ria; suelta el botón y tu jugador se lan- 
zará al balón que lleva el contrario para 
arrebatarselo. 


Si nadie tiene el balón al pulsar el botón 
de acción te lanzarás al suelo deslizán- 
dote más rápidamente que con la carre- 
ra, con lo que podrás llegar antes a por 
un balón. 


Y Faltas en contra. 


Cuando cometas una falta directa se for- 
mará una barrera y el control pasa, al igual 
que en los penalties, a tu portero, para que 
decidas hacia qué dirección y en qué mo- 
mento debes tirarte para detenerla. 


Y Penalty en contra 


Cuando cometas una falta en el área, 
tendrás que detener el penalty. En ese 
momento el control pasa al portero y tie- 
nes que decidir hacia dónde tirarte para 
detener el balón. 


y Faltas, tarjetas y expulsiones 


El criterio que seguirán los árbitros en 
PCFUTBOL será similar al de los reales. 
Por tanto, ten cuidado con las entradas 
por detrás, las entradas con excesiva fuer- 
za sin opciones de tocar el balón, etc... 


El portero 


El portero actúa de forma autónoma 
durante el desarrollo normal del encuen- 
tro. Tú sólo tendrás que controlarle des- 
pués de que detenga un balón (para de- 
cidir la fuerza y dirección del saque de 
puerta). También tendrás el control en los 
penalties y las faltas directas. 


Cambios, pausa y abandono del partido 


Durante el partido podrás solicitar el 
cambio de un jugador, pulsando F] si tu 
equipo juega en casa o FS si juega fuera; 
aparecerá una C en el marcador indi- 
cando que el cambio se producirá cuan- 
do haya una detención del partido. Pue- 
des anular el cambio volviendo a pulsar 
la misma tecla con que lo pediste. 

Para detener el partido, ver el tiempo 
de juego y el resultado pulsa F9 y para 
abandonar el partido F10. 


Si abandonas un partido no podras 
continuar con la liga que estás jugando 
para no alterar los resultados, recuerda 
grabar la liga antes de cada partido pa- 
ra poder continuarla en otro momento. 


Las características 
de los jugadores en la Liga 
Entrenador y Manager 


Cada ¡jugador en el campo actuará con 
sus características personales de juego, re- 
sumidas en cuatro parámetros: velocidad, 
resistencia, agresividad y calidad; además, 
habrá que tener en cuenta su función: de- 
fensa, medio o delantero, su área de ac- 
tuación y su energía. 


La velocidad la comprobaremos en carrera. 
La resistencia afecta a la velocidad con la que 
el jugador pierde o recupera energía. Los ju- 
gadores más agresivos tienen más posibilida- 
des de cometer faltas aunque también roban 
el balón con más facilidad. La calidad hace 
que a un jugador sea más fácil o difícil robar- 
le el balón y pierde mucha efectividad cuando 
sacamos a un futbolista de su posición natural. 


Pero ahí no queda todo, ya que cada uno 
de los más de 400 jugadores tiene unos pa- 
rámetros ocultos que ayudan a que su jue- 
go en el campo se asemeje a su juego en la 
realidad. Estos parámetros ocultos son: re- 
gate, remate, pase y tiro. Para que te hagas 
una idea, jugadores como Koeman, Aqui- 
no, Hierro, Iván Rocha o Donato... (gran- 
dísimos lanzadores de faltas y a larga dis- 
tancia) poseen parámetro de tiro. 
Jugadores como Michel, Guardiola, Fer- 
nando, Urrutia ..., grandes pasadores, pa- 
rámetro de pase. Laudrup, Romario, Oné- 
simo... tienen parámetro de regate y 
Stoitchkov, Zamorano, Carlos (Oviedo), Be- 
beto... tienen el parámetro oculto de rema- 
te. La eficacia de este parámetro la com- 
probarás cuando pruebes a aprovechar las 
grandes especialidades de cada jugador. 
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El control del juego es el descrito en el 
punto anterior. Selecciona equipo y rival 
y recuerda que no participas en ninguna 
competición por lo que pudes jugar para 
entretenerte, coger el “tacto” a los con- 
troles, probar jugadas, etc... 


(7 


14 LI ARCADE 


Esta opción reproduce fielmente el cam- 
peonato de la temporada 94/95, si- 
guiendo el calendario real de 38 ¡orna- 
das. Puedes jugar con cualquiera de los 
20 equipos de Primera División, enfren- 
tándote con el resto, que podrán estar 
controlados por el ordenador o hasta 
por19 contrarios. 


En la Liga arcade tu habilidad en el ma- 
nejo de los jugadores es la clave del éxi- 
to. Los controles son los descritos en el 
punto 12 de la revista. 


El programa te permite comenzar una 
Liga nueva o cargar una previamente 
grabada en el disco. 


Ligas consecutivas 


La versión 3.0 introduce el concepto de 
Ligas consecutivas tanto para ligas arca- 
de, como para liga entrenador y mana- 
ger. Podrás jugar una Liga tras otra has- 
ta ver campeón a tu equipo. 


Menú Liga Arcade 


Desde el menú podemos ver la clasifi- 
cación de la Liga, los resultados de la ¡or- 
nada, jugar un partido o pasar el turno 
al siguiente jugador y grabar nuestra po- 
sición en la Liga para cargarla en otro 
momento. 


Pantalla de Comienzo 
de partido 


Se jugarán todos los partidos donde in- 
tervenga cualquiera de los jugadores se- 
leccionados. Antes de cada enfrenta- 
miento aparece la pantalla de comiezo 
de partido indicando la jornada, los 


equipos rivales, (donde el que aparece 
en la izquierda es el que juega en casa), 
y te permite elegir los controles, la dura- 
ción del partido y el tamaño del campo. 


Nota: Las teclas predefinidas producen 
el mínimo de interacciones que dificulten 
el control de los jugadores. Si utilizas la 
opción de redefinir teclado debes tener 
en cuenta que determinadas conbinacio- 
nes de teclas pueden producirlas. 


Pantalla fin de partido 


Indica el resultado, los jugadores y el 
minuto en que han marcado los goles y 
las tarjetas mostradas. 


Fin de liga 


Cada jornada, y desde el menú princi- 
pal podremos informarnos de los resulta- 
dos y la clasificaciones. 


Transcurridas las 38 jornadas habrá un 
campeón de Liga. 


¡j¡ SUERTE! 


209 LIGA ENTRENADOR 


como entrenador. Deberás hacer las ali- 
neaciones, los cambios, las tácticas los 
marcajes... Todas las indicaciones serán 
seguidas a «rajatabla» por tu equipo. 
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El desarrollo de la competición es simi- 
lar a la Liga arcade, pero debes tener en 
cuenta los siguientes elementos: 


Menú Liga Entrenador 


Junto con la posibilidad de ver la clasifica- 
ción y los resultados de la jornada dispones de 
tres opciones como entrenador de tu equipo: 


Alineación 


De los jugadores que componen tu 
plantilla debes elegir a 16 convocados y 
dentro de estos tu «once» inicial. Por de- 
fecto encontrarás una alineación. Reali- 
zar cambios en ella es muy sencillo: se- 
lecciona el jugador a sustituir y a 
continuación el que le sustituye. 


ALINEACION 
23 


No existe ninguna limitación a la hora 
de decidir la alineación, pero si cambias 
jugadores de su demarcación habitual, 
estos no jugarán a pleno rendimiento. Es 
decir, Zubizarreta está mejor debajo de 
los palos que en la delantera, pero su de- 
marcación definitiva la debes decidir tú. 


Esta misma pantalla nos aparece en el 
descanso y al pedir algún cambio en el 
transcurso del partido. 


Cada uno de los jugadores dispone de 
información sobre su demarcación, posi- 
ción en el campo, área de actuación y 
características técnicas, valoradas con 
cinco parámetros entre 0 y 99: veloci- 
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dad, resistencia, agresividad, calidad. 
La energía estará siempre en 99 hasta el 
comienzo del partido. 


Tácticas 


Definida la alineación debes elegir la 
táctica adecuada para el rival del próxi- 
mo partido. Tienes definida una táctica 
por defecto que incluye demarcaciones 
en defensa y atque de los jugadores y sus 
áreas de actuación, pero puedes elegir 
entre seis predefinidas (3-4-3, 4-4-2, 
etc..] o puedes diseñarte tu propia táctica 
y grabarla o cargarla cuando lo creas 
conveniente. 


Cambiar 


Crear tu propia táctica es realmente fá- 
cil y muy útil dependiendo del rival. Ca- 
da jugador está representado en el cam- 
po por su dorsal y puedes situarlos en la 
posiciones que deben ocupar en defensa 
(señalado por un círculo) y en ataque.(se- 
nalado por una flecha). 

Una vez sus posiciones están marcadas, 
debes definir su área de actuación mo- 
viendo los cursores blancos que apare- 
cen en las esquinas. Los jugadores salta- 
rán al campo con estas indicaciones y las 
seguirán fielmente. Debes tener en cuen- 
ta que cada jugador tiene más calidad 
en su demarcación y-que a áreas más 
grandes el jugador se cansará más y le 
será más difícil abarcarlas. Sopesa todos 
estos datos cuando estés diseñando tus 
tácticas. 


Entrenamiento específico 


Desde la pantalla de tácticas debes de- 
cidir el entrenamiento específico; dispo- 
nes de un tiempo total y debes distribuirlo 
entre las 3 líneas del equipo dependiendo 
del planteamiento, defensivo u ofensivo, 
que quieras dar al partido. 


Entrenamiento específico 


El entrenamiento específico es más efec- 
tivo si las tácticas que eliges son concor- 
dantes con él. Si quieres plantear un par- 
tido ofensivo, además del entrenamiento 
de la línea de ataque es conveniente que 
sitúes suficientes delanteros. 


Ver rival 


Aparece la alineación de nuetro equi- 
po y del próximo rival, indicándose las 
características técnicas de cada uno de 
los jugadores y la media de cada equipo. 
También podemos ver la última alinea- 
ción del rival. 


Estudiar a nuestro rival es importante 
para tomar las decisiones sobre nuestra 


alineación, tácticas y entrenamiento es- 
pecífico. No es lo mismo jugar contra el 
Barcelona en el Nou Camp que contra el 
colista en nuestro feudo. 


Tipos de partido 


Una vez tomadas todas las decisiones 
desde tu puesto de entrenador aparece 
la pantalla de comienzo de partido. Eli- 
ges tiempo de duración, tipo de partido y 
tamaño del campo. 


Hay 3 tipos de partidos: 


1.- Resultado: 


Para aquellos 
jugadores que 
sólo quieren 
que influyan sus 
decisiones co- 
mo entrenador. El ordenador analiza tus 
decisiones, las características técnicas de 
los jugadores de ambos equipos y el 
campo de ¡juego decidiendo el resultado 
más probable. 


2.- Visionado: 


Ves el partido 
en la pantalla 
¡del ordenador 
como si fuera 
una retransmi- 
sión de televisión. Puedes ver las oscila- 
ciones del marcador, los jugadores que 
marcan o reciben tarjetas. 


El resultado depende de las variables 
antes mencionadas 


3.- Interactivo: 


Esta opción 
suma a Un par- 
tido arcade, 


donde la habili- 


dad es la clave, todas las decisiones que 
hayas tomado como entrenador. Los ju- 
gadores serán los que hayas alineado, 
(aunque podrás hacer cambios) y la si- 
tuación en el campo será la que hayas 
definido en la pantalla de tácticas. 


Tanto en el partido visionado como en 
el interactivo deberás decidir el tiempo 
del partido y el tamaño del campo. Re- 
comendamos el campo normal a los ¡u- 
gadores que prefieran disponer de una 
visión global del partido y el ampliado a 
los que crean más en su habilidad sobre 
el terreno de juego. 


emparejamientos 


Esta nueva opción de PC FÚTBOL 3.0 te 
permite decidir los marcajes al hombre. 

Seleciona el jugador de tu plantilla y a 
continuación el jugador rival con el que 
quieras emparejarlo. A la derecha de la 
pantalla se visualiza un campo donde 
puedes ver las áreas y las posiciones de 
defensa y ataque de los jugadores para 
tomar las decisiones con toda la informa- 
ción en tus manos. Existen 3 áreas de ac- 
tuación de los marcajes: 


Area defensiva: 


Los defensas efectuarán los marcajes en 
el área que se limita desde el comienzo 
de su campo hasta la línea de empareja- 
mientos señalada con una D. Si quieres 
desplazar la línea hacia delante o hacia 
atrás sólo tienes que “pinchar” la D con 


el cursor del ratón y moverlo a derecha o 
izquierda. 


Area media: 


Los medios efectuarán los marcajes en 
el área que se limita desde el comienzo 
de su campo hasta la línea de empareja- 
mientos señalada con una M. Si quieres 
desplazar la linea hacia delante o hacia 
atrás sólo tienes que “pinchar” la M con 
el cursor del ratón y moverlo a derecha o 
izquierda. 


Area de ataque: 


Los delanteros efectuarán los marcajes 
en el área que se limita desde la línea de 
emparejamientos señalada con una M 
hasta el final del campo contrario. 


Desarrollo de la Liga 


El desarrollo de la liga es igual al des- 
crito en la LIGA ARCADE con la incorpo- 
ración de las posibilidades descritas en 
este punto. 


Tarjetas 


Durante el transcurso del encuentro el 
árbitro podrá sancionar a los jugadores 
con tarjetas amarillas o roja. PC FUTBOL 
3.0 contempla la expulsión de los juga- 
dores por doble amarilla o roja directa, 
la sanción de un partido por acumulación 
de 5 amarillas o por expulsión en un par- 
tido. Si mantienes en el 11 inicial a un ju- 
gador sancionado el árbitro no le permi- 
tirá jugar y tendrás un jugador menos en 
el campo. 


Lesiones 


También se pueden producir lesiones de 
jugadores, tanto en los partidos como en 
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las sesiones de entrenamiento, al igual que 
sucede en la realidad. En cualquier caso, 
siempre tendrá más posibilidades de caer 
lesionado un jugador que reciba una dura 
entrada en un partido, así como los juga- 
dores que más minutos jueguen durante la 
temporada. El programa te indica en la 
pantalla de alineación qué jugador o ju- 
gadores tienes lesionados y cuantas se- 
manas durará su convalecencia. 

Si mantienes algún jugador lesionado 
en el 11 inicial, saltarás al terreno de jue- 
go con un jugador menos, ya que los me- 
dicos del club no permiten que la lesión 
de un jugador se pueda agravar por ne- 
gligencia del entrenador. 


7 LION MANAGER 


El control sobre el equipo es total. Ade- 
más de las decisiones de entrenador tie- 
nes que encargarte de las de manager: 
fichajes y finanzas. 


Tu acierto en las decisiones económicas 
y tu habilidad en el fichaje de jugadores 
serán fundamentales a la hora de ganar 
la Liga. 


El desarrollo de la competición es simi- 
lar a la Liga entrenador, pero debes tener 
en cuenta los siguientes elementos: 


Menú Liga Manaoer 


Junto con la posibilidad de ver la clasi- 
ficación, los resultados de la jornada y 
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de tomar decisiones como entrenador, 
puedes realizar fichajes y controlar las fi- 
nanzas del club. 


Fichajes 


Como en la Liga real, realizar fichajes y 
traspasar ¡jugadores es importantísimo pa- 
ra las aspiraciones y finanzas de un club. 


Comprar jugadores 


Aparecen en 
pantalla los juga- 

ores que se en- 
cuentran transfe- 
ribles, junto a sus 
características 
técnicas, demarcación y precio. 


[ADECUA 


GuUMIPR SE 


Estrellas internacionales 


Además de los jugadores de equipos 
españoles, pueden aparecer estrellas in- 
ternacionales. Sus características técnicas 
están acordes con su precio, pero... ¿a 
quién no le gustaría contar con Van Bas- 
ten o Bergkamp en sus filas?. 


JORNADA 


Ofertas económicas 


El programa te informa del dinero que 
tienes disponible. Selecciona el jugador 
que quieras comprar; si aceptas el pre- 
cio, el fichaje es seguro. También puedes 
realizar una oferta inferior, pero en este 
caso puede ser rechazada, perdiendo el 


turno para comprar a ese jugador y te- 
niendo la posibilidad de que se adelante 
otro equipo; en el caso de que sea acep- 
tada, conseguirás un ahorro de dinero 
importante para tu equipo. La decisión, 
como siempre en PCFUTBOL, es tuya. 


Vender jugadores 


Del conjunto de 
tu plantilla pue- 
des poner a la 
venta un juga- 
dor. Cada uno 
de ellos tiene un 
precio fijado por el ordenador, pudien- 
do subirlo o bajarlo. Cuanto más bajo 
sea el precio más posibilidades tienes de 
venderlo, pero menos rentable será para 
tus arcas. 


JORNADA 


Si se producen ofertas en el transcurso 
de la siguiente jornada el ordenador te 
informa de la de mayor importe; puedes 
aceptarla o rechazarla. 


En el caso de que no hubiera ofertas o 
de que la rechaces, puedes mantener du- 
rante más jornadas el jugador a la venta, 
sustituirlo por otro jugador seleccionan- 
dolo del listado de tu plantilla o no ofrecer 
ningún jugador seleccionando la posición 
vacía del listado. 


Si algún equipo iguala el precio que 
has pedido por el jugador, el fichaje se 
realizará automáticamente. 


Finanzas 


La gestión de las finanzas del club te 
permite mejorar tu plantilla y primar a tus 
jugadores para poder terminar la tempo- 
rada lo más alto posible en la tabla; pero 
no es tarea fácil: cuidado con cometer 
imprudencias porque puedes llevar el 
equipo a la ruina y verte obligado:a ce- 
der el control al ordenador o a abando- 
nar la Liga. 


Caja 


Dispones de 
una caja inicial, 
' proporcional al 
presupuesto real 
del equipo, que 
se verá increme- 
tada por los ingresos y mermada por los 
gastos. 


AO 
C4J4, 


Ingresos 


La gestión de la caja es semanal, por lo 
que el importe de los abonos anuales se 
contabiliza semanalmente junto a la ta- 
quilla de los partidos. Además, cuentas 
con los ingresos por vallas publicitarias, 
por la venta de ¡jugadores y por la venta 
de los derechos de retrasmisión en TV 
cuando ésta se produzca. 


Retransmisión de partidos por TV 


Durante el transcurso de la temporada, 
y dependiendo de tu clasificación en la 


Liga y de las mejoras que hayas incluido 
en tu equipo, CANAL + se puede intere- 
sar en la compra de los derechos de re- 
transmisión del partido. Cada vez que 
esto acurra dispondrás de un ingreso ex- 
tra de 70 millones. 


Gastos 


Los gastos generales del club son fijos 
y los deberás pagar semanalmente. Las 
primas deberás pagarlas cuando decidas 
darlas y el resultado del partido sea el 
acordado. 

Debes pagar también los intereses al 
12% de los créditos de que dispongas, la 
devolución de los mismos y los importes 
de compras de jugadores. 


Balance 


El balance refleja tu disponibilidad de 
dinero al sumar la caja con el crédito que 
hayas solicitado. 


Números rojos y quiebra. 


El programa te permite mantener los 
números rojos durante 3 semanas, du- 
rante las cuales podrás recomponer tu si- 
tuación financiera. Pasado ese plazo sin 
solucionar la situación tu equipo quiebra. 
Cuando hay otros jugadores el ordena- 
dor se hace cargo de la gestión del equi- 
po y cuando ¡juegas solo te impide conti- 
nuar la Liga debiendo comenzar de 
nuevo. 


Decisiones económicas 


Desde esta 
pantalla tomas 
las decisiones 
económicas que 
se verán refleja- 
das en la situa- 


Dispones de información sobre el dine- 
ro que tienes en caja, del crédito del que 
dispones y del número de semanas que 
tienes para devolverlo. 


Precios 


Puedes decidir el 
precio de entradas y 
vallas publicitarias. 
Debes tener en 
cuenta que no todos 
los partidos tienen el 
mismo interés para el público y anuncian- 
tes. El rival, su posición en la tabla y la tu- 
ya propia son fundamentales a la hora de 
ajustar los precios. A veces se recauda 
más con una mayor entrada y un menor 
precio que viceversa. La decisión es tuya. 


Crédito 


Puedes aumentar el 
crédito hasta un nivel 
máximo que depede 
del presupuesto real 
de cada equipo. 
También puedes decidir el número de se- 
manas para devolverlo, pero teniendo en 
cuenta que el máximo viene determina- 
do por el número de jornadas que restan 
para el final de la temporada, es decir, 
antes de comenzar dispondras de 38 se- 
manas y en la última jornada solo del. 


También puedes disminuir el crédito en 
el importe que decidas en una jornada 
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concreta, reduciendo de este modo el im- 
porte de los intereses. 


Primas 


PRIMAS AL EQUIPO $. 


POR 
GANAR 


Puedes primar a tu equipo por ganar o 
empatar. El importe de las primas se incre- 
menta dependiendo del presupuesto real 
del equipo, teniendo cada uno un límite 
máximo por partido. A mayor prima ma- 
yor motivación de tus jugadores, pero re- 
cuerda que el dinero no siempre lo es todo. 


21 CARACTERISTICAS 
TECNICAS 


En el diseño, desarrollo y producción de 
PCFUTBOL 3.0 hemos utilizado las más 
modernas técnicas de programación. 


Destacan las DM's GFX'M y3,5, herra- 
mientas de programación destinadas a 
la creación de potentes bases de datos 
gráficas. Desarrolladas por el equipo de 
ingenieros de software de DINAMIC 
MULTIMEDIA la version 3.5, utilizada en 
PC BASKET 2.0 y PC FUTBOL 3.0, incluye 


las siguientes características: 


Fundidos por interrupciones. 

Rutinas de impresión en pantalla. 

Realización de “scroll” más suave. 

Rutinas específicas para procesadores 
386 y superiores. 

Opciones de “Drag 8 Drop”. 


PC FÚTBOL utiliza, en conjunción con 
las GFXs, los ficheros.DFG (Dinamic Fast 
Graphics) que permiten acelerar el ma- 
nejo de gráficos tanto en memoria como 
endmpresión en pantalla. 


PC BASKET 2.0, el programa d 
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La versión 2.0 de PCBASKET 


16 equipos ES 
: e de 170 es un producto oficial ACB. 
jugadores 

. d Todo el país, aficionados y no 
analiza OS aficionados al balontesto; conocen a 


Epi. Es un emblema del deporte 


español en general y del 
F.C Barcelona en particular, Se trata 


del mejor alero español de todos los 
tiempos, e incluso llegó a ser 


Ventanas con el 

historial, trayectoria MEN o ps 
« 4 sobre tus jugodores preferidos... 

y notas del usuario 

de cada uno de los 

jugadores. 


Una completa ficha con 13 
conceptos estadísticos. 


Hasta 11 años de estadísticas ACB 
incluyendo Liga regular y Play-Offs. 


Liga Regular 


Impresiones gráficas. 


En la pantalla de tácticas Tácticas Jugador 12 | Hermenegildo REAL MADRID 

te sentirás en la "piel” del entrenador. DEFENSA | ATAQUE 

Puedes grabar y cargar las tácticas que 
diseñes previamente. 

Elige entre siete tipos 


de defensa, 


Diseña los ataques 
a tu medida. 


EMPAREJAMIENTOS | d Posición Altura., 
Antunez , R. Jofresa EN] ! BASE BAM 
9 BASE 1 Sá. 1,83. BASE 5 Gi o ESCOLTA _1,94m. 
Biriukow > 4 Villacampa | yy, | 
Y ESCOLTA 19m. 1,96m ESCOLTA 3 
LNm 1,9Tm 
2 | Martín > 4 
y 5. PIVOT 21D. 2,02m. 


Decide los emparejamientos en cancha 


4 ú 2.20m. 2.14. 
dependiendo de tus rivales. 


El público animará durante el 
transcurso del partido. 


Controla con 
precisión los pases 
en una auténtica 
simulación de 

E baloncesto. 


Gráficos y efectos sonoros súper 
realistas, incluyendo espectaculares 
mates y «cheer-leaders». 


TECLADO | JOYSTICK : 
Elige entre 


1 6 2 jugadores 
y entre teclado 
0 joystick. 


DORID 


RMBBRIE 2 UILLAEAMPA 


: : 2 PER] 
Los jugadores se dispondrán EPR! 
en la cancha según las instrucciones 
dadas en la pantalla de tácticas. 


Un marcador con toda la 
información necesaria. 


e baloncesto definitivo. ERES 


Coran Orense 
Barcelona 
Nalwesk 


- Estudiantes 


La versión 2.0 de PCBASKET también incluye la 
base de datos de los mejores 16 equipos de la ACB. 
Pabellón, palmarés, presidente, plantilla, 
entrenador... 


de jugadores 


Reboles defensivos 
Rebotez ofensivos 
Tapones 
Asistencias 
Balones robados 
Balones perdidos 
Fallas personales 
Edad 

h Altura 

Total reboles Peso 


Estadistica de Tiros de 2 de TODOS los 


. cuenta con 100 opciones de estadística o 
“desde el jugador más efectivo desde la lea de 6.25, 
hasta el equipo con mayor media de altura... 


¿+ nicaja Polli 

FOR Mancera 

jo Festina 

¡Coren Orense 

( Estudiantes 7 [86-78 Octavos, y cuantos 
Elmár Leóp 

% [ay-offs 
“Barcelona 

¡DAR Ferrol 

“Caja S. Fernando 


«¡Taugriés 


Telefono ... y sigue el desarrollo real de los Play-Offs-94 
1 Distribuidores. permitiéndote la posibilidad de crear el tuyo propio, 
a (91) 654.61.15 seleccionando los enfrentamientos entre los equipos. 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: FORMA D E PAGO 
(Gastos de envío: 250 pts.) 


au Contra reembolso (1 Adjunto cheque nominativo 

(7 PCBASKET 2.0 por sólo 2.500 pts. U Visa a HOBBY POST S.L. 
ES IR e e A Mr ee E dansa re credito Udo. tronco IAN Eee 
2 Apellidos A A 
a Dirección 
1 MN Codigo postula. noto cens 
e PrOVINCiOccccaccororocoranasonospaciarremnnes A A Rellena y envía hoy:mismo este cupón o fofecopia:a: 

Fecha de nacimiento......./.......... ea 


Hi DINAMIC WN ULTIMEDI 


Ciruelos + des San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 


Hemos realizado mejoras en las ruti- 
nas de impresión incorporando cuadros 
y letras en negrita (en las impresoras que 
lo permiten) y gráficos en las impresoras 
gráficas. 


Se han mejorado enormemente las ac- 
tualizaciones del programa por módem, 
incorporando la norma V23 y MULTI- 
NORMA y creando un entorno de mane- 
jo sencillo e intuitivo. 


En definitiva, PC FÚTBOL 3.0 es un gran 
avance sobre productos anteriores de DI- 


NAMIC MULTIMEDIA. 


Desde ya estamos trabajando para se- 
guir ofreciendo la máxima calidad en pró- 
ximos productos multimedia-Interactivos. 


- Alpunos datos de interás 
sobre PC FÚLbol 3.0 


Extensión del programa sin 
comprimir: 
6 Megabytes 


Número de fichas graficas: 


Horas lineales dedicadas al 
desarrollo del producto: 
7.040 


Copuripht 


PC FÚTBOL 3.0 está producido y editado por 
DINAMIC MULTIMEDIA, S.A.. 


PC FÚTBOL versión 3.0/Liga 94/95. 
Octubre 1994. 


COPYRIGHT 1994 DINAMIC 
MULTIMEDIA,S.A. 


Aviso Legal: Prohibida la reproducción, 
transmisión y alquiler de este programa sin 
la autorización expresa y por escrito de 


DINAMIC MULTIMEDIA,S.A. 


DINAMIC NULTIMEDIA 


Ciruelos +4 
San Sebastián de los Reyes. 
28700 MADRID 


Lea directa 


PC FÚTBOL 3.0 incorpora más de 
100 mejoras sobre versiones prece- 
dentes, muchas de ellas solicitadas 
por los propios usuarios. Desde es- 
tas páginas queremos invitaros a 
que seáis nuestros mejores críticos y 
nos enviéis por escrito vuestros pun- 
tos de vista, sugerencias, ideas y 


críticas para incorporar a la versión 
40 


Garantía 


PC FÚTBOL 3.0 está fabricado de 
acuerdo a los máximos niveles de cali- 
dad. 

Si tienes poblemas para instalar el 
programa en tu ordenador según indi- 
can las instruccions de instalación deta- 
lladas en el punto 2 y crees que el pro- 
ducto es defectuoso, remítenos los 
disquetes sin la revista por correo certi- 
ficado indicándonos tus datos persona- 
les. Los disquetes serán repuestos por 
unidades revisadas a vuelta de correo 
sin ningún coste. 

Importante: Si no eres usuario regis" 
trado no olvides remitirnos junto al dis- 
quette defectuoso la tarjeta de registro. 


PC FÚTBOL es una producción de Víctor Ruiz 


Equipo de diseño 


Programación de la Base de datos, 
seguimiento,Liga entrenador y manager 
Carlos Abril 


Simulador de fútbol 
José Alfonso Gómez 
Pedro Sudón 


Rutina de “scroll” 
Javier Fáfula 


Instalador y rutina de 
impresiones gráficas 
Ignacio Abril 


Actualizador por módem 
Luis Alberto González (Lagor) 


Gráficos y digitalizaciones 
Snatcho 
Emilio Serrano 


Estudio de animaciones 
Antonio Moreno 


Presentacion 3D 
Sergio García 


Efectos sonoros 
Víctor Ruiz 
Músicas 
Rubén Rubio 
Documentación, Asesoramiento 


y base de datos de Primera División 
Gaby Ruiz 


Base de datos Segunda División 
Fernando Veros 


Director de arte 
Jesús Caldeiro 


Portada 
Dimas Fernández 


Fotografías 
Base de datos 
DON BALON.y Paisajes Españoles 


para DINAMIC MULTIMEDIA, S.A. 
e] 


Asistencia técnica Dinamic Multimedia 


Para =a consulta relacionada con un problema de instalación, carga o con-. 
PC FUTBOL 3.0 no dudes en ponerte en contacto con nuestro servicio 


figuración 
de asistencia fénica: 


Teléfono: (91) 6537317. 
Horario: Lunes a Viernes de 4:00 a 8:00 P.M. 


Usuario registrado 


Junto con PC FÚTBOL se incluye 
una tarjeta respuesta para que te 
conviertas en usuario registrado. 


Dedica unos segundos a comple- 
tar y enviar la ficha. Es tan sencillo 
como importante. 


Como usuario registrado tendrás 
acceso a la línea telefónica de con- 
sultas sobre el programa y garantía 
para discos defectuosos. 


Tendrás también la posibilidad de 
recibir información acerca de nue- 
vos productos, ofertas especiales y 
proyectos futuros que te mantendrán 
al día de todas las tecnologías mul- 


timedia-interactivas y del apasio- 
nante mundo del CD-ROM. 


Teléfono de consulta para usuarios 
registrados: 


Horario: De 4 a 8 P.M. de Lunes a 
Viernes. 
Teléfono de ayuda al usuario re- 


gistrado: (91) 654 61 75 


Propramadores 


En DINAMIC MULTIMEDIA siempre 
estamos dispuestos a evaluar tu pro- 
grama, ya sea un proyecto acabado 
o en fase de producción. 

Los programas pueden ser utilida- 
des, herramientas de programación, 
entretenimiento., rutinas,...y tam- 
bién diseños gráficos, músicas, di- 
bujos, comics, guiones, etc. 

Si estás interesado en enseñarnos 
tu tabajo no lo dudes y ponte en 
contacto con nosotros. 

También puedes enviarnos tu cu- 
rriculum vitae actualizado. 


WINDOWS MAIL V1.1 


e 


=P 


ZARAGOZA 


br, MADRID > MADRID 


De 


TEL 5224979 
ZARAGOZA _ Sta Cruz CeMENBAIE 


313802892 


TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE] 

A TU DOMICILIO POR SOLO 750 PTAS. (PENINSULA) Y_SI TU PEDIDO 

SUPERA LAS 20.000 PTAS. TE LO ENVIAMOS SIN GÁSTOS DE ENVIO. 
(PENINSULA Y BALEARES) 


SOUND BLASTER 
18 MULTI CD 


8 BITS, 4 A 44 KHZ 
20 VOCES 4 OPERADORES 


16 BITS, DE 4 A 44 KHZ 
20 VOCES 4 OPERADORES 


16 BITS, 4 A 44 KHZ, MULTI CD 
20 VOCES 4 OPERADORES 


KIT rr TIMEDIA 


GAME BLASTER CD 16 


UNIDAD CD ROM MULTISESION TARJETA SOUND BLASTER 16 
DOBLE VELOCIDAD 300 KB/SG CD ROM DOBLE VELOCIDAD 
COMPATIBLE PHOTO CD Y XA ALTAVOCES MICROFONO CD,S 


TARJETA SOUND BLASTER 16 
CD ROM ALTAVOCES MICROFONO 
JUEGOS EN CD,S Y UTILIDADES 


VIDEO BLASTER 
FS 2000 


sasio AMAN 
BERTHELOT,4 
TEL: 201954 > 


DISPONEMOS DEL MAYOR 
CATALOGO DE JUEGOS 
EN DISCO Y CD-ROM 
PARA TU ORDENADOR, 
LLAMANOS O VISITA 
NUESTROS CENTROS 


NCREIBLI ES; 
IRA AS, 


16 BITS, 4 A 44 KHZ, SCSI 2 
20 VOCES 4 OPERADORES 


e TIMEDIA 


TARJETA SOUND BLASTER 16SCSI 
ASP, CD ROM TRIPLE VELOCIDAD 
ALTAVOCES, MICROFONO Y CD,S 


CREATIVE 
TW CODER 
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Esta es la relación completa de usuarios de PC FÚTBOL que han colaborado con sus SUQerel 


Manuel Antonio Couso Sobrado LEON 
MALAGA 
CANTABRIA 


Manuel Blanco Medina 


Otras: (Presentación, manual, facilidad de uso, etc.) Manuel Carrasco Dolé 


Abel Escutia San Martin MADRID César Pazos Sampedro PONTEVEDRA Francisco Lara Rodríguez ALICANTE Jordi Ferrándiz Oropesa MALAGA 
Achel Ferrán Guijarro BARCELONA Cristian Masdeu Dengra TARRAGONA Francisco Soler Domínguez ALMERÍA Jordi Fontseca Sañé BARCELONA 
Agustín Fernández TOLEDO Cristóbal Aranda Albi ALICANTE Francisco Tabales Hoyas MADRID: Jordi Mallach Pérez VALENCIA: 
Agustín Romero Verdugo CADIZ Daniel Durán Caune SEVILLA GECE Club BARCELONA Jordi Muria Portillo BARCELONA 
Albert Balagué Piedras BARCELONA Daniel Figueras Gargallo BARCELONA Gerard Poch Gallego BARCELONA Jordi Pons Gómez BARCELONA 
Albert Navorro ¡ Giné BARCELONA Daniel Gamero Fernández SEVILLA Gonzalo Fernóndez Rodríguez VIZCAYA Jordi Torres Valle LERIDA 
Albert Rodríguez Balcells BARCELONA Daniel González Aguilera BARCELONA Guillermo Fernández Romo MADRID Jorge Barrancos ZARAGOZA 
Alberto Botet Grafia VALENCIA Doniel Grela Hermida PONTEVEDRA Guillermo Prados Carrasco MALAGA Jorge Borrego López ASTURIAS 
Alberto de Roa Aloguin BARCELONA Daniel Palacios Méndez MADRID Gustavo García Bernardo BURGOS Jorge Cuenca García BARCELONA 
Alberto García Rodríguez LA CORUÑA Daniel Ramón y González MADRID Gustavo Gaviria Velázquez CADIZ Jorge Gómez Hidalgo MALAGA 
Alberto J. Pons Xifré ZARAGOZA Daniel Rodrigo Vives BARCELONA Gustavo Higueruela TOLEDO Jorge González Unanue GUIPUZCOA 
Alberto López MADRID Daniel Torrado Medina BARCELONA Gustavo Hinarejos López MADRID Jorge Juan Romarís Martínez LA CORUÑA 
Alberto Puigdomenech Casado BURGOS David Ares Romea BALEARES Héctor de Isidro Franco MADRID Jorge Ortego Luna MADRID 
Alberto Terrón García BARCELONA David Benito del Olmo MADRID Ignacio Esteras MADRID Jorge Piernas Gallego BARCELONA 
Alejandro Iglesias de Don Pedro MADRID Dovid Bubi Dardos BARCELONA Ignacio Fernández Galván BADAJOZ Jorge Rubio Morales TOLEDO 
Alejandro Varas Jiménez TOLEDO David Cortizo Corral PONTEVEDRA Ignacio Giménez BARCELONA José A. del Vol Martín MADRID 
Alex Gekis Revesado MADRID David Franco Vilar BARCELONA Ignacio Llorente Palacios MADRID José Alberto Pérez Guerrero LERIDA 
Alfonso David Moreno Soler ALICANTE David Juan Bonnin Vasquez BARCELONA lgnacio Olmo Alonso NAVARRA José Alcañiz Lorenzo LA CORUNA 
Alvaro Escrivá Ruiz MADRID David Mortines Martín MADRID Ignacio Rico Lamas ZARAGOZA José Antonio Becerra Permuy LA CORUÑA 
Alvaro Gómez Ruano BARCELONA David Martínez Carballo ORENSE Ignacio Rodríguez Pelúez BARCELONA José Antonio Bonilla Bonilla MADRID 
Ander Gordo Pérez VALENCIA David Martínez Martín MADRID Ignasi Hernando ¡ Vila BARCELONA José Antonio Marrero Marrero TENERIFE 
Ander Gordo Pérez VALENCIA David M* Olmo BARCELONA Inigo Hurtado Alpuente LISBOA-PORTU- José Antonio Molina Cañamero MALAGA 
Andrés Moret Urdampilleta MADRID: David Quintero Gisbert HUELVA GAL José Antonio Perea Alcalde BARCELONA 
Angel García Cuartero MADRID: David Toledo Wesseling MALAGA Ismael Cabello Pérez de Tudela BALEARES José Aragonés Clemente VALENCIA 
Angel Jesús Anores Lafuente GUADALAJARA Dovid Vilasboas Alvarez ASTURIAS Israel Vilumbrales Arbizu BURGOS José Bautista Sánchez BARCELONA 
Antonio Caamaño Gómez CEUTA Denis González ltxaso GUIPUZCOA Iván López Pérez TENERIFE José Enrique Aguilar Barja BARCELONA 
Antonio Campos Baena SORIA Diego Bernardo Rodríguez ASTURIAS Iván Madrid Justicia BARCELONA José Escruela Domenech BARCELONA 
Antonio de la Fuente Astigarraga MADRID: Diego Rodríguez Fernández MADRID Iván Miguel Gascueña Muñoz MADRID José Fernández García ASTURIAS 
Antonio Gandara Román PONTEVEDRA Diego Rodríguez Fernández MADRID Iván Urra Fernández MADRID José Francisco Pérez Navarro MURCIA 
Antonio García Martínez ALMERIA Dliego Revilla Cuesta CANTABRIA Ivens Huertas Gossó ALICANTE José Gabriel Checa Escobar CUENCA 
Antonio Hedilla Alvarez MADRID: Edgar Javier García Maciñeiras LA CORUÑA Jaime Carpio Gallardo ALICANTE José |, Fernández Martín BARCELONA 
Antonio José Ranedo Fernández MADRID. Eduard Botlle Mas LERIDA Jaime Martínez López MADRID José Ignacio Tato Rodríguez MADRID 
Antonio M.Valero González ALICANTE Eduardo Alvarez Vicente MADRID Jaime Solsona Moreno MADRID José Jañez García LEON 
Antonio Martinez Cava MURCIA Eduardo Guzmón Gorcía SEVILLA Jaume Vidal Mas GERONA José Julio Báez LAS PALMAS 
Antonio Morales Catalán CADIZ Eduardo Marcuello TERUEL Javier Albero Pérez VALENCIA José López González MURCIA 
Antonio Perejon Mas MADRID Elías Dieste Martínez MADRID Javier Cerviño Bernárdez CADIZ José Luis Alarcón Remón MALAGA 
Antonio Ponce Alonso MADRID Eloy Joaquín Ribero Pastor VALENCIA Javier Domínguez Jiménez BADAJOZ José Luis García Vallejo MADRID 
Antonio Ramón Bravo ALICANTE Emilio A. Pajares Santurze PALENCIA Javier Fernández Hernández ASTURIAS José Luis Roldán GUIPUZCOA 
Antonio Ruiz Sánchez LERIDA Emilio Hinojosa de Andrés MADRID Javier González Sancho MADRID José Manuel Arias de León Ruiz MADRID 
Antonio Sánchez Durán MADRID Emilio López Amado MADRID Javier Labad Arios TARRAGONA José Manuel Capel García ALMERÍA 
Baltasar Torrico Herrizo CORDOBA Enric Boada Solano BARCELONA Jovier Monterrubio Guerrero MADRID José Manuel Gallego Naya LA CORUÑA 
Beatriz Sobrino Guijarro SEVILLA Enrique Bonis Cañedo Argúelles ASTURIAS Javier Negre Bardaji BARCELONA José Manuel García Cano ALICANTE 
Bernardo Lirola Ruiz ALMERIA Ernesto José Nieto González MADRID Jovier Sánchez Tamarit BARCELONA José Manuel López Toribio MADRID 
Borja González González TOLEDO Esteban Blanco Bastida CEUTA Javier Suela Rubio TOLEDO José Miguel Fernández Postigo MALAGA 
Borja Monsalve Piqueras MADRID Felipe Alonso Navorro BARCELONA Jesús Abizanda Franco HUESCA José M* García Flores CADIZ 
Bruno J, Nievas Soriano ALMERIA Felipe Ruimonte Cortés MADRID Jesús Arnau Usón ZARAGOZA José M* Palacios Ares LA CORUÑA 
€, Daniel Díoz ALICANTE Félix Romero Pozo CORDOBA Jesús Colvo Chaves MADRID José M* Rodriguez Rodríguez LAS PALMAS 
Carlos Barba Solá BARCELONA Fernando Boix Sanmartín VALENCIA Jesús Escobor Valverde MALAGA José M? Sánchez Muñoz BARCELONA 
Carlos Cañadas Cuenca MADRID Fernando Caballero Peiró MURCIA Jesús Ferri Sanchís VALENCIA José M* Santos de Celis ASTURIAS 
Carlos Espada Martín MADRID Fernando Hernández Méndez GRANADA Jesús García Castañeda BURGOS José M* Zaragoza Calvo MADRID 
Carlos Fanjul Suárez MADRID. Fernando José Fraguas Vera MALAGA Jesús Gelado Fernández SALAMANCA José Palmier ALEMANIA 
Carlos Gerardo Pérez Pérez MADRID Fernando Morillo Fernández REUS Jesús González Méndez SALAMANCA José Pedro Berbegal Romero ZARAGOZA 
Carlos Gómez de Salazar MURCIA Fernando Morillo Fernández TARRAGONA Jesús Márquez Sánchez CACERES José Ramón Fernández Estrada ASTURIAS 
Carlos Gómez Herrero. MADRID Fidel-David Besora Sanromá LERIDA Joaquim Torrus Bosch BARCELONA José Sánchez Sicilia GRANADA 
Carlos Hernández Gómez MURCIA Francesc Josep Escudero Cervera TARRAGONA Joaquín Collantes Martínez MADRID José Zapero Rubio BARCELONA 
Carlos Herrero de la Llave MADRID Francesc Lleonsí Cullell GERONA Joaquín Henríquez Alzola LAS PALMAS Josean García Alvares VIZCAYA 
Carlos López LUGO Francesc Muñoz Robledo BARCELONA Joaquín Muñoz Morales GRANADA Josep Anglada Pocurull BARCELONA 
Carlos López Monllor MURCIA Francisco Gabriel Búez Moya MALAGA Jon Puertas Azcárate GUIPUZCOA Josep Pujol Marques TARRAGONA 
Carlos Manau Vilaro BARCELONA Francisco ). Elena Domínguez MALAGA Jordi Canals Rallo BARCELONA Juan Antonio García Alía MADRID: 
Carlos Temprano Pérez LA CORUNA Francisco Javier García Herrera SEVILLA Jordi Carbonell Pellicer BARCELONA Juan Bosco Romero Coveco MADRID 
Celestino Martín Terán CANTABRIA Francisco Javier Rodríguez Avila SEVILLA Jordi Casellas Estrada BARCELONA Juan Carlos Alvarez Auñón ALICANTE 
Juan Carlos Ferriz Martínez ALICANTE 
Juan Carlos Matés da MADRID 
; = 7 Juan Carlos Roldán Carballo MADRID 
A ñ Escribe El Juan Fco. Martínez Vivancos MURCIA 
Gerencias para d Vefsi0N | DINAMIC Juan García Closas BARCELONA 
A z Juan José Núñez Muelas VALENCIA 
¿QT__xqpExz_z-z_ E AX>+%2%2 e eececú _u MULTIMEDIA Juan José Parente Toral BARCELONA 
1 (puedes utilizar Juan Luis García Muñoz MADRID 
1 3 Juan Manuel Antón García ZARAGOZA 
1. fotgocopias del Juan Manuel Luján Faradelo.—— MADRID 
A Juan Manuel Quintero Macías HUELVA 
7 suport de Juan Molina Avila GRANADA. 
. sugerencias Juan Pablo En Grao ZARAGOZA 
. Juan Tenorio Blanco ALMERÍA 
Local idad di . Provincia Sa ; o cualquier Julián Fernández Macías MADRID 
DELS a pacauiAn oca a o iia OS : otro papel). ula Fuentes Prados MADRID 
A o OS .....Edad: . Jalón Galatea Arios a 
E , a CA RE A > . Loura Sánchez García ALMERÍA 
¿Eres usuario registrado de algún producto DINAMIC MULTIMEDIA? USÍ UNO ¡ PC FÚTBOL io E 
1 A ino Cuervo Menéndez 
Modelo de PC 0286 10386 0486 : versión 4.0 Lorenzo Marceaux Ducloz BARCELONA 
- Lorenzo Navarro Escudero HUESCA 
h Ciruelos 4 4 Luis Angel Merallo ASTURIAS 
: . E » 1 San Sebastián Luis del Rivero Martínez MURCIA 
Sobre la base de datos interactiva, historia: ll Luis Emilio Iranzo Parado CASTELLON 
1 de los Rey es. Luis Miguel Gonzólez Ceprián MADRID 
"28700 MADRID Luis Oliván Tenorio MADRID 
e e a , rabos BARCELONA 
Sobre el seguimiento de la Liga y actualizaciones: 1 vis Riera Mart BARCELONA 
, Uvis Vilella Pericás BARCELONA 
: .. Magínr Oliver Cardell BALEARES 
s . SIÓN 1 ¡iGracias!! Manel Enrich Martínez BARCELONA 
Sobre el Juego de simulación: a y Manuel Alejandro Pérez García LA CORUÑA 
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Manuel Córdoba Casanova 
Manuel Díaz Maldonado 
Manuel Julián González Alcantud 
Manuel Motilva 

Manuel Sotillo Quelle 

Marc Bertrán Gabarró 

Marcos Hernanz López 

Morio Guerra Soto 

Mario, Roberto y Fran García 
Matías Morales de la Rosa 
Mesus Galaso Fernández 
Miguel A. Bernabé Revert 
Miguel A. Bueno Ferrer 

Miguel A. Muñoz Fernández 
Miguel Angel Fernández Nieto 


Miguel Angel Góngora Samoguera 


Miguel Angel Martín López 
Miguel Angel Negrín Hernández 
Miguel Angel Romero Arios 
Miguel Angel Satué Urriens 
Miguel Ignacio Iñiguez Gómez 
Miguel Justafre Ruiz 
Miguel Llabrés Artigues 
Miguel Martín García-Serrano 
Miguel Moll Merino 
Miguel Morey Cámara 
Miguel Palmero Dosil 
Miguel Rives Manjavacas 
Nacho Bellido del Brio 
Oscar Artigas Hernando 
Oscar Casán Visier 
Oscar Guerrero Romero 
Oscar Martí Calafat 
Oscar Sagalés Labori 
Oscar Selfa Perona 
Pablo Alberto Dickmann Valdés 
Pablo Beltrán Moreiras 
Pablo Cela Peñaranda 
Pablo Díez Villanueva 
Pablo Otero Comesaña 
Pablo Parra Valero 
Pablo Pintado Campos 
Paco Nieto González 
Paco Vallejo 
Patxi Galbarra Zabala 
Pedro José Morquecho Fernández 
Pedro José Rodríguez Francisco 
lb fobieda Diaz 
Pedro Luis Romera Sánchez 
Pedro Pablo Crespo Gonzalo 
Pedro Pastor Rivero 
Pedro Rosselló Artigues 
Pere Cotis Veray 
Rafael Alvarez Pérez 
Rafael Danis Malvarez 
Rafael Fernández Ballesteros 
Rafael Prieto Vielba 
Rafael Socorro Hernández 
Raúl Maneus Maldonado 
Ricardo Ares Dorado 
Ricardo Mello 
Ricardo Navarro Tudurí 
Roberto Pernás Núñez 
Roberto Soriano Domenech 
Rodrigo Núñez Vilas 
Roger Clotet ¡ Guitart 
Roi Morán Monzo 
Rubén Negro Torres 
Rubén Sánchez Calderón 
Rubén y Paco Sánchez Pelegrín 
Salvador Díaz Rodríguez 
Salvador Guzmán Gutiérrez 
Santi Olivella ¡ Roig 
Santiago Castro Castro 
Santiago Latorre Miguel 
Santos Díaz Mira 
Sergio Alcarria Caballer 
Sergio Losada Pleguezuelos 
Seto Miner foto 
Sergio Romero Boñuls 
Sergio Ruiz Platero 
Sergio Vinuesa Montoya 
Siro Piñón Garcia 
Teresa Fernández Hormigos 
Urko González Díaz 
Valentín Miguel Hidalgo 
Vicens García Altés 
Vicente Campanario López 
Vicente Menosi Aporisi 
Victor Benlloch Barrachina 
Víctor Crespo Yrureta 
Víctor Flores Galiano 

- Víctor Gonzalo Lucas Pérez 
Víctor López Ibáñez 
Victor M. Gómez González 
Xavier Carbonell Godino 
Xavier Pujol Pasanau 


cias en la versión 3.0. 


ALICANTE 
CORDOBA 
MADRID 
NAVARRA 
MADRID 
BARCELONA 
MADRID 
CANTABRIA 
MADRID 
TENERIFE 
CASTELLON 
VALENCIA 
MADRID 
BARCELONA 
SEVILLA 
BARCELONA 
MADRID 

LAS PALMAS 
MALAGA 
BARCELONA 
VIZCAYA 
GERONA 
BALEARES 
MADRID 
BARCELONA 
BALEARES 
MADRID 
MADRID 
BARCELONA 
ZARAGOZA 
VALENCIA 
SEVILLA 
VALENCIA 
BARCELONA 
VALENCIA 
ASTURIAS 
PONTEVEDRA 
MADRID 
ASTURIAS 
PONTEVEDRA 
MADRID 
MADRID 
MADRID 
PONTEVEDRA 
NAVARRA 
VIZCAYA 
AVILA 
ALICANTE 
MURCIA 
GUIPUZCOA 
ALMERÍA 
BALEARES 
GERONA 
LAS PALMAS 
LA CORUÑA 
MADRID. 
BURGOS 
TENERIFE 
BARCELONA 
MADRID 
BRASIL 
BARCELONA 
ASTURIAS 
VALENCIA 
PONTEVEDRA 
BARCELONA 
LA CORUÑA 
AVILA 
MADRID 
MADRID 
GRANADA 
MALAGA 
BARCELONA 
PONTEVEDRA 
MADRID 
ALICANTE 
CASTELLON 
BARCELONA 
MADRID 
VALENCIA 
MADRID 
ALMERÍA 

LA CORUÑA 
MADRID 
ALAVA 
BURGOS 
BARCELONA 
MADRID 
VALENCIA 
VALENCIA 
LA RIOJA 
MADRID 
ALICANTE 
BARCELONA 
TENERIFE 
BARCELONA 
BARCELONA 


DINAMIC 


PCBASKET 2.0 
producto oficial ACB 


Y 


CB y DINAMIC 

MULTIMEDIA 
han acordado incluir 
PCBASKET 2.0 en el 
programa de produc- 
tos oficiales ACB. El 
apoyo decidido del 
servicio de estadísti- 
cas ACB-IBM ha con- 
tribuido a mejorar la 


base de datos y la utilidad de estadística 
comparada. El resultado es sorprendente: 
de 8 equipos se ha pasado a 16, de 80 ju- 
gadores a 170, de | año de estadísticas a 
|| (todo el fondo documental de la ACB) 
y se ha incorporado la trayectoria, carac- 
terísticas técnicas y notas del usuario en 
todas las fichas de jugadores. 


Equipo PC FÚTBOL 


omo podéis ver, aunque nuestra gran estrella, Michael Robinson, sigue 

militando en nuestras filas, hemos reforzado el equipo fichando a los 
mejores en cada puesto para hacer un equipo aún más competitivo: más pro- 
gramadores, más grafistas, expertos en animación 3D, en tecnología multi- 
media y, por supuesto, en fútbol, para darte lo mejor en cada campo. 


JLTIMED 


Línea directa PC FÚTBOL 


N o hay 
pala- 
bras para 
agradeceros 
vuestra ayu- 
da. Lo que 
veis son las 
370 cartas 
repletas de 
sugerencias 
que nos ha- 
béis manda- 
do y que, po- 
déis estar 
seguros, han sido leídas una por una y sope- 
sadas todas las ideas. Este ha sido el motor 
de PCFUTBOL 3.0 y juntos vamos a hacer la 
versión 4.0. Está claro que nos compenetra- 
mos. Una vez más, muchas gracias. 


De pie, de izquierda a derecha: Carlos Abril (programa), Luis Martínez (versión CD), Alfonso Gómez 
(simulador), Sergio G. Abad (presentación 3D y testeos), Pedro Sudón (simulador), Fernando Veros (ba- 
se de datos Segunda División) y Emilio Serrano (gráficos). Agachados: Víctor Ruiz (productor), Michael 
Robinson (análisis y comentarios), Gaby Ruiz (documentación y base de datos de Primera División) y 
Snatcho (gráficos). 


Woticias 


AR MULTIMEDIA 


Gran acogida de los CD-ROM 
de DINAMIC MULTIMEDIA 


DINAMIC HOULTMEDIA EA co-rom 


994 es un gran año para nuestra compañía. Esta- 

mos celebrando nuestro décimo aniversario coin- 
cidiendo con el lanzamiento de los primeros títulos en 
CD-ROM. Estos mantienen nuestro objetivo de ser 
pioneros: LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL es 
el primer CD-ROM dedicado a la música española y 
CDBASKET es el primer CD-ROM deportivo realizado 


en España. 
LA EDAD DE ámaras, luces, ¡¡acción...!! 
ORO DEL POP Michael Robinson rueda 


ESPAÑOL es un proyecto ingente: 630 megas de 
programa, 109 selecciones musicales, 15 acuerdos 
con compañías editoriales y discográficas, más de 200 
grupos analizados, 800 fichas discográficas, 3188 
horas lineales de trabajo,... pero ha merecido la pena: 
la acogida entre los usuarios y la prensa especializada 
ha sido fantástica. Desde estas páginas queremos dar 
las gracias a todos. 


Aquí tienes algunas de las críticas de LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL en CD- 


ROM para PC/Windows'!: 


El País (suplemento tentaciones) 
“ La primera experiencia de este género en 
España”. 


La Información de Madrid 
“La guía perfecta de la edad de oro del 
pop español”. 


Diario 16 (Suplemento gente) 
“Un magnífico CD-ROM”. 


PCWorld 


“El producto se iguala a obras de conocidas 
compañía europeas”. 

“Una excelente iniciativa por parte de una 
creciente compañía española”. 

“Producto 5 estrellas”. 


PCmanía 
“Una vez más, DINAMIC MULTIMEDIA ha 
dado en la diana con su última producción”. 


PCActual 

“La edad de oro del pop español es un programa 
interactivo digno de coleccionistas”. 

“La mejor base de datos multimedia sobre 
la música pop española. Hazte con una 
copia antes de que se agote”. 


On-Off 
“CD-ROM con toda la información sobre la 
edad de oro del bob español”. 


CDBASKET, desarrollado con la cola- 
boración de ACB e IBM, incorpora 30” 
minutos de vídeo digital en una pantalla 
de 240 x 180 pixels. Al cierre de esta 
sección de NOTICIAS DINAMIC MUL- 
TIMEDIA ya disponemos del comentario 
de la revista PEWORLD que nos habla 
de la calidad del producto: 


PCWorld 

“DINAMIC MULTIMEDIA ha conseguido, 
una vez más, dar en el clavo con este 
producto. Excelente calidad, excelente 
precio.Producto 5 estrellas”. 


con DINAMIC MULTIMEDIA 
el primer anuncio interactivo 
en CD-ROM. El usuario 
pregunta y “Robin” responde 
dando paso a cada uno de los 
expertos del desarrollo de 
PCFUTBOL. Base de datos, 
manager, simulador... los 
principales elementos del 
producto son presentados en 
una pantalla de vídeo digital. 
Si todavía no lo has visto, 
hazte con el CD-ROM de 
regalo que entrega 
PCMANIA en el mes de 
Noviembre de 1994 y 
dedicado a la exposición 
ART FUTURA 94, 


— mare tE€ ERACTALES 
ALASE: INFORIMAT 34, VISITAMOS LA FERIA DE BARCELONA 


FSURS EXPANSION 
/ Pub co REAL MAGIC 


El mensaje. El medio. 


Y el mensaje que queremos daros es que PCManía es la revista que los usuarios de PC eligen. 

Y tenemos muchas razones para estar convencidos de ello. 

Porque es la revista que no se toma al ordenador como un juguete. 

Porque fuimos los primeros en dar dos discos de alta densidad. 

Porque siempre hemos marcado las diferencias. 

Porque hemos sido pioneros en hablar de infografía. 

Porque fuimos los primeros en comenzar cursos de programación. 

Porque por primera vez incluimos un CD ROM de regalo. 

Porque queremos seguir siendo los primeros, trabajamos día a día para mejorar. 

Porque queremos que PCManía siga fiel a su espíritu y para eso hay que tomarse las cosas en serio. 
Porque PCManía es el medio perfecto para todos aquellos que tienen un PC. 

Estas son las razones por las que seguimos haciendo la mejor revista de PC. 

Lo sabemos, y vosotros también. 

Por eso leéis POManía, porque también sabéis lo que es bueno. 

Y si no lo hacéis, todavía estáis a tiempo de descubrir la mejor anía 
revista de PC del mercado, la que otros copian. En serio. 


Os esperamos en PCManía, la revista con espíritu de líder. Espíritu de líder. 


Presentamos la versión 3.0 de PC FÚTBOL, 


EQUIPO 
Real Madrid 
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Historia de la Liga, de la Copa del Rey, UEFA, Recopa y 
Copa de Europa. 
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Seguimiento de la temporada: clasificaciones, alineaciones, 
goles, tarjetas, expulsiones, pichichi,etc... 


La versión 3.0 incluye nuevos gráficos y efectos sonoros 
súper realistas. Disfruta realizando chilenas, cañonazos, 
remates de cabeza, etc... 


En la pantalla de tácticas te sentirás en la «piel» del 
entrenador: decide alineaciones, cambios, demarcaciones, 
áreas de juego, marcajes en zona o al hombre, etc... 


Los 40 equipos de Primera y Segunda División: escudos, 
estadios, palmarés, plantillas, etc... 


con varios equipos que van a luchar por 
el título. 


El Barca, a las órdenes de Johan Cruyff, 
con Hagi, Stoichkov y el pichichi Romario 
encabeza la lista. 


Un nuevo Madrid que no ha perdido un 


Comentario del 


El super-Depor, que la liga pasada se 
quedó a un gol del campeonato, con Bebeto 
que vuelve a las órdenes de Arsenio tras [y 


Michael Robinson analiza el sistema de juego y las 
posibilidades de los equipos de Primera División en la 
temporada 94/95. 


Juega al fútbol con hasta 19 amigos o contra el ordenador. 
Elige visionado normal o ZOOM x 2 
y entre joystick o teclado. 


Siéntate en el sillón del presidente, traspasa jugadores, realiza 
fichajes de equipos nacionales o estrellas internacionales de la 
calidad de Ginola, Baggio o Giges. 


eporiuridad de retornar a uno de los grandes equipos de [4 
Europa 


cualquier defensa, realza pases magistrales, tiene un 
gran disparo a puerta (sobre todo con su pierna buena, 
la izquierda) y puede jugar en ambas bandas tanto en 
labores de medio campo como en la delantera 


Posee, además esa cualidad que muy pocos Jugadores 

poseen en el mundo: la genialdad. Si está inspirado es 
-apaz de Inventar cosas increíbles sobre el campo como 

asistencias de 1acón, goles desde el centro del campo, 


Más de 800 fichas técnicas de jugadores, entrenadores, y 
árbitros en la más completa base de datos, impresa o 
interactiva, dedicada al fútbol. 


MANACIMA PUERTO 


| 
Bpectra 300 [) pursos | 


Barcelona Feel Sociedad 
Deporuvo Aético de Madrid 
Albacete 


Bparing 


Celia 
Lograñés 
ValadoWd 
Español 
En 
Compostela 


PC FUTBOL es actualizable por disquete o módem gracias 
a un interface gráfico de fácil manejo. 


Un simulador que contempla todas las posibilidades del fútbol 
real: regates, pases, penalties, tarjetas, expulsiones, 
lesiones,etc... 


Consigue dinero con las retransmisiones por TV, fija el 
precio de las entradas, pide créditos, prima a tus jugadores: el 
club está en tus manos y el objetivo es ganar la Liga. 


